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PRAVIDLA MALEHO FOTBALU
ASOCIACE MALEHO FOTBALU CESKE REPUBLIKY

VYMEZENi POJMU:

Rozhoddi: Je drzitelem platné Licence rozhodé¢iho a je podle pravidel AMFCR opravnén k fizeni
utkani.

Cekaci doba: Pro rozhod¢iho i tymy &ini 20 minut, pokud neni Soutéznim Fadem stanoveno jinak.
Delegat utkani (neni-li fidicim organem oznacen jinak): Zastupce ridiciho organu, ktery byl
delegovan k utkani, aby kontroloval a podal zpravu o plnéni povinnosti stanovenych Pravidly
malého fotbalu, fady a smérnicemi a zpravu o vykonu rozhod¢ich.

MuZstvo: Hraci.

Tym: SdruZeni nékolika osob, funkcionari a hracd klubu.

Funkcionati tymu: Vedouci tymu, kapitan.

Hristé: Zpravidla oplocena plocha, na niZ je vyznacena hraci plocha. Dale je to prostor pro lavicky
hract a hledisté.

Hraci plocha: C4st hfi$té a lavi¢ky pro hrace vyznacena v souladu s Pravidly malého fotbalu. Do
tohoto prostoru maji v dobé zapasu pristup pouze urcené osoby.

Hledisté: Cast hiisté uréena pro divaky.

Nahradni rozhod¢i: Rozhod¢i i bez platné Licence rozhodciho, ridici utkani na zakladé dohody
tymu v pripadé, Ze se plivodné nominovany rozhod¢i nedostavi, nebo v pripadé, Ze rozhod¢i neni k
tizeni zapasu delegovan.

PtisluSenstvi hraci plochy: Predméty, které tvori soucast hraci plochy nebo s ni pfimo souviseji a
podle pravidla bez nich nesmi byt utkani sehrano; tvori je branky a brankové sité.

Soutézni utkani: Utkani poharové nebo mistrovské.

Utkani: Utkani je zahajeno spravné provedenym vykopem a kon¢i zavérecnym signalem
rozhod¢iho pistalkou k ukoncen{ hry.

Uredni za¢atek utkani: Hodina za¢atku utkani natizena idicim organem.

Vnéjsi vliv: Cizi téleso, které se v pribéhu hry ocitne na hraci plose, nebo osoba na hre
nezucastnéna nebo zvire. Za projev vnéjsiho vlivu se povazuje i pisknuti na pistalku nékterého
divaka, nahla zména pocasi, tma apod.

Vybaveni hristé: Predmeéty, které pravidla umozinuji umistit do prostoru htisté, napt. zabradlj,
lavicky pro ¢leny a funkcionare tymi, pripadné rohové praporky apod.

Vykazani: Opatfeni rozhod¢iho (bez udéleni osobniho trestu); rozumi se jim vykazani z hraci
plochy, vykazani z lavicky pro ¢leny a funkcionare tymu a vykazani z prostoru htisté do prostoru,
ktery rozhodc¢i stanovi.

Vylouceni: Za vyloufeného se povaZuje hrac, kterému rozhod¢i ukazal Cervenou kartu.

Vitéz utkani: Vitézem utkani je tym, ktery dosahl vice branek. Neni-li dosaZeno Zadné branky nebo
dosahnou-li oba tymy stejného poctu branek, je vysledek utkani nerozhodny.

HRACI PLOCHA A JEJi PRISLUSENSTVI:

Rozméry: Délka minimum 40m, maximum 50m. Sitka minimum 20m, maximum 30m.

Vyznaceni: Hraci plocha musi byt vyznacena dobfe viditelnymi ¢arami. Tyto ¢ary patii k tomu
uzemdi, které ohranicuji (jsou soucasti plochy). DelSi ohranicujici ¢ary se nazyvaji pomezni ¢ary,
kratsi se nazyvaji brankové cary. VSechny ¢ary jsou nejvyse 10 cm Siroké. Hraci plocha je
rozdélena na dvé poloviny stiredovou ¢arou. Uprostied stredové ¢ary je vyznacena stredova
znacka.

Pokutové izemi: Pokutové uzemi je vyznaceno na obou koncich hraci plochy takto: Kolmo ke
kazdé brankové care se ve vzdalenosti 3 m od brankovych ty¢i vyznaci smérem do hraci plochy
cary 6 m dlouhé a jejich koncové body se spoji carou rovnobéznou s brankovou ¢arou. Prostor
ohraniCeny témito ¢arami a brankovou c¢arou se nazyva pokutové uzemi. Ve stiedu delsi cary
ohranujici pokutové uzemi se vyznaci znacka pokutového kopu. Pokutovy oblouk v malém fotbale
neexistuje, pouze pokutové tizemi ve tvaru obdélniku.

Praporky: V kazdém rohu hraci plochy se miize umistit nejméné 1 m od zemé vysoka a nahorte
zaoblena ty¢, na niz je pripevnén praporek. Max. vyska tyce je 1,50 m. Praporky nejsou povinnou
vybavou hraci plochy, nybrz pouze doporucenou.

Branka: Branka je umisténa uprostied kazdé brankové cary. Kazdou branku tvori dvé svislé
brankové tyCe postavené ve stejné vzdalenosti od dvou nejbliZsich rohti hraci plochy. Jeji vnitfni
rozmeér je 3 x 2 m, nebo 4 x 2 m, v Zenské soutézi je povolen rozmér i 5 x 2m. Délka branky se méri

1



2.6

2.7

2.8

2.9

2.10

211

2.12
2.13

2.13

2.13.1
2.13.2
2.13.3
2.13.4

2.14

3.2

3.3

od vnitinich okrajl brankovych ty¢i, vySka branky se méii od vnitiniho okraje birevna k zemi.
Brankové tyce a birevno musi mit stejnou sitku, ne vétsi nez 12 cm. Sité jsou upevnény na
brankovych tycich, na bievné a na zemi za brankou; pfitom musi byt vhodné vypnuty tak, aby
neomezovaly pohyb brankare.

Brankové tyce a brevno musi byt zhotoveny ze direva, z kovu nebo z jiného schvaleného materialu.
Jejich priirez miize byt ¢tvercovy, obdélnikovy, kruhovy nebo elipticky a nesméji byt pro hrace
nebezpecné.

Zadné reklamy nesméji byt umistény zejména na sitich, ty¢ich ¢i birevnech branek. Na tomto
prislusenstvi nesmi byt pripevnéno ani zadné zarizeni (kamery, mikrofony apod.), které primo
nesouvisi se hrou.

Mimo hraci plochu se na brankové ¢are ve vzdalenosti 5 m od mista, kde se postranni lajna styka s
brankovou ¢arou miiZe smérem k blizsi brance vyznacit kolmo na brankovou ¢aru pomocna
znacka, ktera pii provadéni kopu z rohu pomaha zabezpecit dodrZeni predepsané vzdalenosti
branicich hraci. Znacka - lajna smi mit maximalné 0,3 m od brankové ¢ary smérem Kk piilici care
hristé.

Hrat soutézni utkani s poSkozenou brankou neni dovoleno. Dojde-li pti soutéznim utkani k
poskozeni branky, musi ji poradatel utkani nejpozdéji do 30 minut uvést do piredepsaného stavu.
Neni-li branka v této Ihlité opravena, rozhod¢i soutézni utkani ukonci a v Zapise o utkani poda
podrobnou zpravu. Kazdé jiné utkani 1ze zahajit nebo dohrat s poSkozenou brankou za
predpokladu, Ze hra¢lim nehrozi nebezpeci zranéni a poskozeni neovliviiuje pifimo rozméry
branky.

Je povoleno pouZivat siti z konopi, juty nebo z umélych vlaken. Hrat soutézni utkani bez sité nebo s
poskozenou brankovou siti neni povoleno. Dojde-li pti soutéZnim utkani k poSkozeni sité, musi ji
poradatel utkani nejpozdéji do 15 minut uvést do predepsaného stavu. Neni-li sit' v této lhité
opravena, rozhod¢f soutézni utkani ukondi. Pro opravu poskozené sité je zakdzano pouZziti dratu
nebo jiného podobného nebezpe¢ného materialu.

Rozméry rohovych praporkd, jsou-li praporky soucasti, jsou 60 x 40 cm; praporky musi byt
zhotoveny z latky vyrazné barvy. Hrat soutéZzni utkani bez rohovych praporki je dovoleno.
Pokutové a rohové tizemi musi mit predepsané rozmeéry i pti minimalnich rozmérech hracfi plochy.
Soutézni utkani nelze hrat bez siti. Pfred utkanim se rozhod¢i presvédci, zda brankové sité jsou
radné upevnény a zda nejsou poskozeny. Sité musi byt vypnuty a upevnény tak, aby nemohly
vzniknout nejasnosti pti dosazeni branky a jejich umisténi musi brankaiiim poskytovat bezpecny
a dostateCny prostor pro volny pohyb. Zjisti-li rozhod¢i zavady, postupuje stejné, jako v piipadé
rozhodovani o zptsobilosti hraci plochy. Nelze-li zavady odstranit, utkani nezahaji.

Cary ohranicujici piislu$na izemi jsou jejich sou¢asti. Pro hru to znamenj, Ze:

Ptestupek na pomezni nebo na brankové ¢are je prestupkem na hraci plose.

Ptestupek na ¢are pokutového tzemdi je prestupkem v pokutovém tizemd.

Je-li mi¢ na pomezni nebo na brankové ¢are nebo ve vzduchu nad nékterou z téchto Car, byt i jen
malou Casti, je stale na hraci ploSe a tedy i ve hre.

Stiedova ¢ara je soucasti obou polovin hraci plochy. Proto hrac stojici na stiedové Care je na
vlastni poloviné hraci plochy.

Zjisti-li rozhodc¢i na hraci ploSe nebo v jeji bezprostiredni blizkosti zavady, napt. predméty, které
by mohly ohrozit bezpecnost hract, pozada poradatele o jejich odstranéni; pritom postupuje
stejné, jako v piipadé rozhodovani o zplisobilosti hraci plochy. Nelze-li zdvady odstranit, utkani
nezahaji.

ZPUSOBILOST HRACI PLOCHY:

0 zpisobilosti hraci plochy rozhoduje jediné a s kone¢nou platnosti rozhod¢i. Pti rozhodovani o
zpusobilosti hraci plochy musi rozhodc¢i dbat, aby sport zbyte¢né neposkodil.

Pi'ed zahajenim hry se rozhodc¢i presvédci, zda hraci plocha je zplsobila pro hru. Rozhod¢i hru
nezahdji, zjisti-li, Ze stav hraci plochy neumoziiuje regulérni pribéh utkani, nebo Ze by mohl
privodit vazné zranéni hracu.

Zjisti-li rozhodci, Ze hraci plocha je nezptisobila ke hie, ale Ze podle jeho nazoru ji 1ze do
zplsobilého stavu uvést, pozada poradatele o odstranéni zjisténych zavad. V pripadé, Ze se hraci
plochu nepodari uvést do zptsobilého stavu do tredné stanoveného zacatku utkani, ale je
opravnény predpoklad, Ze poradatel utkani je schopen zavady odstranit, vycka rozhodci dale,
nejdéle vSak predepsanou cekaci dobu pro odstranéni zavady, tj. nejvyse do 20 minut po tredné
stanoveném zacatku utkani a potom s konec¢nou platnosti rozhodne. Skutecnost, Ze poiadatel ve
smyslu tohoto ¢lanku odstranuje zjisténé zavady, nezbavuje tymu povinnosti splnit predepsané
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formality, tj. zejména radné vyplnit Zapis o utkani a zajistit pievléknuti hraci do sportovni
vystroje, prip. i pomoci poradateli s odstranénim zavad.

Je-li hraci plocha podle nazoru rozhodc¢iho nezpisobila ke hre a je zirejmé, Ze zjiSténé zavady
nebude moZno odstranit ani v ¢ekaci dobé, oznami rozhod¢i rozhodnuti o nezptisobilosti hraci
plochy kapitanim ihned poté, jakmile to zjisti. Vedouci tymi vyplni Zapis o utkani a zabezpeci
splnéni vSech predepsanych nalezitosti véetné piipadné kontroly totoznosti hraci; ti se vsak
nemuseji prevlékat do sportovni vystroje.

HRACI MiC:

Pouziva se mic seSivany nebo lepeny, velikost 5.

Pouzivani plsténych, ¢i gumovych mici je zakazano.

0 zptlsobilosti mice a o jeho prip. vyméné rozhoduje vzdy rozhodci.

Pted zahajenim utkani se rozhod¢i presveédci, zda mic ke hi'e a ndhradni mi¢e maji spravny tvar a
posoudi jestli je spravné nahustény.

0 zpisobilosti mice rozhoduje vyhradné rozhoddi. Zjisti-li rozhod¢i v pribéhu utkani, Ze mic se
stal nezplisobilym ke hie, nebo Ze se z dlivodu znacného zvySeni hmotnosti stal nebezpecnym pro
hrace, zajisti jeho vyménu.

Na upozornéni kapitana tymu je rozhod¢i povinen provést kontrolu mice. Kontrolu mice provede
v preruSené hie a zjisti-li na mici zavadu, zajisti jeho vyménu. Prerusi-li rozhod¢i z tohoto diivodu
hru, u€ini tak az v okamziku, kdy tim nebude poskozen Zadny z tymi. Hru navaze micem
rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku pterusent hry.

Octne-li se v dobé, kdy je mic ve hte, na hraci ploSe dals$i mi¢, a je-1i tim ovlivnéna hra, rozhod¢i hru
prerusi a po odstranéni druhého mice z hraci plochy navaze hru micem rozhod¢iho v miste, kde
byl ptivodni mi¢ v okamziku pieruseni hry.

ROZHODCI:

Rozhod¢f se prokazuiji platnym osvédéenim o udéleni licence rozhodétho AMFCR.

Funkci rozhod¢iho nesmi zastavat osoba, ktera ma zastavenu ¢innost, nebo ma zakaz vykonu
jakékoliv funkce, nebo je v disciplinarnim rizeni.

Jestlize se osoby nezucastnéné na hie, které se v pribéhu utkani zdrzuji v prostoru hristé, dopusti
jakéhokoliv zavazného provinéni, a to jak pred utkanim, tak i v jeho priibéhu, je rozhodc¢i
opravnén vykazat je z prostoru htisté. O vSech provinénich a ptijatych opatfenich poda rozhodci
zpravu v Zapise o utkani.

Pravomoc rozhodciho uplatiiovat pravidla spociva zejména v jeho opravnéni kdykoliv pterusit hru
pro prestupky hract, natrizovat herni a udélovat osobni tresty a odpovidajicim zptisobem hru
znovu navazovat. Pravomoc rozhodciho uplatitovat pravidla za¢ina vstupem rozhodciho na hraci
plochu k zahajeni hry a trva az do okamziku, kdy hraci plochu po zavérecném signalu pistalkou k
ukonceni utkani opusti. Pravomoc rozhodciho uplatiiovat pravidla trva i po dobu polocasové
prestavky, proto ma rozhodci pravo hractim, ndhradniklim a vystiidanym (odvolanym) hractm
proviniv§im se o polocCasové prestavce udélovat osobni tresty. Pravomoc rozhodc¢iho uplatiiovat
pravidla rovnéz trva i po dobu, o kterou bylo utkani prodlouzeno a v dobé, kdy se provadéji kopy
na branku z pokutové znacky, vcéetné vSech prislusnych prestavek.

VSeobecna pravomoc rozhodciho prijimat opatieni k provinénim ¢lent a funkcionari tymu
(autorita rozhodciho) zacina Zapisu o utkani a konci podpisem kapitana tymu na Zapisu o utkani
po ukonceni utkani. Ostatni provinéni, ke kterym dojde mimo tuto dobu popise rozhod¢i v Zapise
o utkani.

Za bezpecnost rozhodcich odpovidaji kromé poradatele utkani i hraci obou tymi. V pripadé
potreby jsou proto povinni jim poskytnout ochranu. Je-1i na rozhod¢im spachana inzultace, je
rozhod¢i povinen utkani ukoncit, priibéh udalosti v Zapise o utkani podrobné popsat a Zapis o
utkani v dobé co nejkratsi odeslat fidicimu organu. Stejnou povinnost, tzn. pribéh udalosti v
Zapise o utkani podrobné popsat ma i v ptipadé, jestlize v pribéhu utkani nebo po jeho skonceni
dojde k nepristojnostem.

Rozhod¢i ma:

Dbat, aby byla dodrzovana Pravidla malého fotbalu:

Rozhodnout, Ze Zadny z mica urcenych ke hi'e neodporuje pozadavkiim.

Rozhodnout, zda vystroj hracd odpovida pozadavkim.

Mérit dobu hry a délat si poznamKky o pribéhu utkani.

Prerusit hru, pripadné prerusit nebo ukoncit utkani pro néjaké poruseni pravidel, povazuje-li
takové opatreni za nutné.
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Pierusit hru, pfipadné utkani ukoncit z dvodu zasahu vnéjsiho vlivu.

Prerusit hru, je-li podle jeho nazoru hrac vazné zranén a zajistit co nejrychlejsi odneseni tohoto
hrace z hraci plochy. Zranény hrac se na hraci plochu smi vratit aZ po navazani hry.

Nechat pokracovat ve hi'e, dokud mic¢ neni ze hry, jestliZe je podle jeho nazoru hrac¢ pouze lehce
zranén.

Zajistit, aby hrac s krvacejicim zranénim opustil hraci plochu; hra¢ se miize na hraci plochu vratit,
jestlize mu rozhod¢i navrat povoli potom, co se presveédci, Ze krvaceni bylo zastaveno.

Nechat pokracovat ve hi'e v pripadech, kdy je presvédcen, Ze by prerusenim hry poskytl vyhodu
tymu, jeZ se provinilo; nema-li vyhoda piedpokladany ucinek, potresta rozhod¢i ptivodni
prestupek.

Potrestat tézsi prestupek, jestlize se hrac¢ dopusti soucasné nékolika riznych prestupki trestat
hrace napomenutim nebo vyloucenim za piestupky, kterych se dopusti; nemusi tak ucinit
okamzité, ale mlzZe tak ucinit aZ pti nejbliz§im pieruseni hry.

Zajistit, aby na hraci plochu nevstupovaly neopravnéné osoby.

Rozhodnout o pokracovani ve hie po kazdém preruseni hry.

Podat ptislusnému ridicimu organu zpravu, ktera bude obsahovat informace o disciplinarnich
provinénich hraci a dale o incidentech, které se odehraly jak pied utkanim, tak v jeho pribéhu
nebo po utkani.

Zavada na vystroji:

Zjisti-li rozhod¢i pred zahajenim hry na vystroji hrace zavadu, kterou Ize odstranit, vyzve hrace,
aby svoji vystroj uvedl do poradku. Po odstranéni zavady na vystroji se miiZe tento hrac zucastnit
hry. Zahajeni hry se vSak z tohoto diivodu nesmi zdrzet. Zjisti-li rozhod¢i pred zahajenim hry na
vystroji hrace zavadu, kterou nelze odstranit, napft. tvrdy sadrovy obvaz, nepripusti tohoto hrace
ke hre.

Zjisti-li rozhod¢i po zahajent hry na vystroji hrace zavadu, kterou nelze odstranit, vykaze tohoto
hrace z hraci plochy. Tento hrac se nesmi zt¢astnit dalsi hry, smi jej vSak vystiidat ndhradnik.
Zjisti-li rozhodc¢i po zahajeni hry na vystroji hrace zavadu, kterou Ize odstranit, nemusi ihned
prerusit hru, ani kdyz se hrac se zadvadou na vystroji zapoji do hry; vhodnym zptisobem ihned
vyzve hrace, aby svoji vystroj uvedl do poiradku s tim, Ze pokud tak neucini, vykaze ho pri
nejbliz§im preruseni hry z hraci plochy. Hrace, ktery neuposlechne vyzvy rozhod¢iho k opusténi
hraci plochy, napomene rozhod¢i za nesportovni chovani.

Pterusil-li rozhod¢i hru, aby zkontroloval vystroj hrace, nebo aby vykazal hrace z hraci plochy pro
uvedeni vystroje do poradku a predtim nebylo poruseno jiné pravidlo, navaze rozhod¢i hru micem
rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry.

Na upozornéni kapitana, Ze vystroj nékterého hrace souperova tymu neodpovida ustanovenim
tohoto pravidla, je rozhod¢i povinen zkontrolovat vystroj hrace, u¢ini tak vSak az pri nejbliz§im
preruSeni hry.

Pokud béhem utkani dojde k neopravitelnému poskozeni vystroje hrace, je v kompetenci
rozhodciho povolit jeji vymeénu.

Rozhodnuti rozhodc¢iho o skute¢nostech souvisejicich s hrou jsou kone¢na. Rozhod¢i smi zménit
své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, ale jen dokud hra nebyla znovu zahajena nebo
jestliZze utkani jizZ mezitim nebylo ukonceno.

Rozhod¢i ma utkani ridit v souladu se znénim a vykladem pravidel a v duchu hry. Pravidla se musi
snazit uplatnovat tak, aby hra byla co nejméné prerusovana. Proto rozhodci ma:

Piskat jasné a zietelné, protoze kazdym znamenim piStalkou prerusuje hru. Hru nemusi prerusit
pisknutim, jde-li mi¢ jasné za ¢aru ohranicujici hraci plochu; povinné v§ak musi hru prerusit
pisknutim pfi dosaZeni branky, pti poruSeni pravidel a ve spornych pripadech.

Dat po kazdém preruseni hry znameni k pokracovani ve hie, nemusi je vSak vZzdy davat pistalkou;
pti provadéni volnych kopi nebo kopt vyplyvajicich ze hry miize rozhodc¢i dat pokyn rukou nebo
slovy a zapiskat jen v ptipadé, Ze bez pisknuti by mohlo vzniknout nedorozumeéni. Pii mici
rozhodciho se znameni piStalkou zasadné nedava, k provedeni vykopu na zacatku 1. ¢i 2. ptle, pti
vstrelené brance a pri pokutového kopu se vSak znameni piStalkou musi dat vzdy.

Pohybovat se na hraci plose tak, aby hraclim neprekazel ve hre, ale aby mél neustale prehled o
hernich situacich a o prestupcich hracua.

Sledovat nejen co se déje v blizkosti mice, ale obcas piehlédnout i situaci po celé hraci plose.
Uplatnovat pravidla stejnym zptisobem bez ohledu na to, zda je porusil hra¢ domaciho nebo
hostujiciho tymu, zda se prestupek stal v pokutovém tizemi, nebo na jiném misté hraci plochy.



5.11.6  Snazit se, aby se nedopoustél chyb; v pripadé, Ze si uvédomi chybu smi své rozhodnuti zménit, ale
ne poté, co hru jiz znovu zahdjil, nebo jestlize utkani jiz mezitim ukoncil.

5.11.7 Vyvarovat se kompenzace svych chyb rozhodovanim ve prospéch poskozeného tymu.

5.11.8 Vyvarovat se rozhodnuti ve prospéch tymu, jezZ se provinilo.

5.11.9 V zarodku potlacovat surovou hru a energicky postupovat proti nesportovnimu chovani hract.

5.11.10 Pri napominani nebo vylucovani hrace zachovat Kklid; proviniv§imu se hraci mtize sdélit diivod
napomenuti nebo vylouceni ze hry. Doporucuje se vSak, aby napominany nebo vylu¢ovany hrac
byl od rozhodc¢iho vzdalen 2 az 3 m.

5.11.11 Nebavit se zbytecné s hraci a ani se jich nedotykat.

5.11.12 Vyhybat se prehnané gestikulaci.

5.11.13 Prerusit hru jen v ptipadé, Ze je pfesvédcen o vazném zranéni hrace; v pripadé leh¢iho zranéni
pockat na nejblizsi pieruseni hry nebo hru prerusit teprve po ukonceni akce.

5.11.14 Dat pistalkou znameni k ukonceni utkani.

5.12 Rozhod¢i nemusi ihned prerusit hru, jestliZe dojde k prestupku hrace, za ktery by mél natidit
volny nebo pokutovy kop. Je-li nazoru, Ze by prerusenim hry zvyhodnil tym, jehoZ hrac se provinil,
hru nepierusuje a poskytne vyhodu; piipadné osobni tresty udéli az pti nejblizsSim pieruSeni hry.
Pti zvaZovani o poskytnuti viyhody musi rozhod¢i postupovat s citem pro hernf situaci. Zasady pro
poskytovani vyhody ve hre:

5.12.1 Vyhoda ve hie je zcela védomé nepteruseni hry pro potrestani jinak zcela evidentniho prestupku v
situaci, kdy preruSenim hry by byl poSkozen tym, ktery se neprovinil.

5.12.2 Uplatnéni vyhody ve hte je rozhod¢i povinen naznacit pfedepsanym signalem, nebo tstnim pokynem.

5.12.3 V pripadé, Ze vyhoda neméla predpokladany ucinek, ma rozhod¢i pravo se do 3 sekund vratit k
ptvodnimu prestupku a naridit odpovidajici volny kop (to vSak neplati pro ptipad, Ze zvyhodnény
tym prijde o mic vlastni vinou).

5.12.4 Uplatnéni vyhody ve hie nezbavuje rozhod¢iho povinnosti udélit ptipadné osobni tresty.

5.13 V pripadé, Ze se mi¢ odrazi od rozhod¢iho do autu, vhazuje tym, ktery se jako posledni nedotkl
mice.

5.14 Rozhod¢i ihned po ukonceni utkani uvede do Zapisu o utkani zejména poloc¢asovy a konecny
vysledek utkani, hraci dobu vcetné nastaveni doby hry, udéleni osobnich trestt, opatreni prijata
vici funkcionairim tymi a namitky vznesené kapitany tymu. Pritom plati zasada, Ze vSe, k Cemu je
kapitan tymu opravnén vznaset namitky, se uvadi na predni stranu Zapisu o utkani. Dale rozhodci
doplni Zapis o utkani o vSechna provedena stiidani brankait. Na zadni stranu Zapisu o utkani
rozhod¢i uvede vSechny zavazné udalosti souvisejici s utkanim.

5.15 Uplné a presné vyplnény Zapis o utkani rozhodéf podepise.

5.16 Doba hry:

5.16.1 Dobu hry méfi rozhod¢i od okamziku, kdy byl spravné proveden vykop k zahajeni utkani, nikoli od
okamziku, kdy dal piStalkou znameni k provedeni tohoto vykopu. Znameni pi$talkou k ukonceni
doby hry da rozhodci:

5.16.1.1 Po uplynuti doby hry (vCetné nastavené doby hry).

5.16.1.2 Po uplynuti prodlouzené doby hry, jestlize rozhod¢i dobu hry prodlouzil k provedeni standardni
situace.

5.16.1.3 Po uplynuti doby prodlouzeni (v¢etné nastavené doby hry) v utkani, v némz bylo o vysledku
podle herniho adu soutéZe rozhodnuto v prodlouZeni doby hry.

5.16.1.4 Po uplynuti doby potiebné pro provedeni kopti z pokutové znacky v utkani, v némz se o vysledku
rozhodlo témito kopy.

5.16.2 Pouze hodinky rozhodc¢iho jsou smérodatné pro méreni doby hry. Konecné rozhodnuti o trvani
doby hry nalezi pouze rozhod¢imu.

5.16.3 V priibéhu soutéznich utkanich nesmi rozhod¢i predepsanou dobu hry zkratit, ani kdyby tymy
nastoupily az po uplynuti cekaci doby, napt. pro pozdni nastoupeni jednoho z tym1i.

5.17 Nastaveni doby hry:

5.17.1 Doba, kdy je mi¢ ze hry se zapocitava do doby hry, pokud pteruseni vyplynulo z normalniho
pribéhu hry. Doba hry promeskana jinym zptsobem se do doby hry nepocita a rozhodci je
povinen ji nahradit. Ke zdrZenim, ktera se do doby hry nezapocitavaji a ktera je rozhod¢i povinen
nastavenim Casu nahradit, patii napft-:

5.17.1.1 Zjistovani stavu zranéného hrace na hraci ploSe, jeho oSetfovani a odneseni z hraci plochy.

5.17.1.2 Doba promarnéna pii oslavach po dosazeni branky.

5.17.1.3 Jakékoliv zplisoby nesportovniho zdrzovani hry, napt. pomaly odchod vylouceného hrace z hraci
plochy, zakopavani mi¢e mimo hraci plochu, zdrzovani pri nékterém ze zplisobli navazani hry.



5.17.1.4

5.17.1.5
5.17.1.6
5.17.1.7
5.17.1.8
5.17.1.9

Oprava poskozené branky nebo vyména poskozenych rohovych praporkd, pripadné jiné nutné
upravy na hristi a v tésné blizkosti z diivodu bezpecnosti apod.

Oprava vyznaceni hraci plochy.

Vymeéna poskozeného nebo zakopnutého mice.

Vyklizeni hraci plochy, na kterou vnikli divaci.

Vyklizeni prostori hristé, v nichZ se bez souhlasu rozhod¢iho zdrzuji osoby na hi'e nezticastnéné.
Docasné pieruseni hry z diivodu zhorsSeni povétrnostnich podminek.

5.17.1.10 Jiné docCasné prerusSeni hry z diivodd nesouvisejicich se hrou.

5.17.2

5.18

5.19

5.20

5.20.1
5.20.2
5.20.3
5.20.4
5.20.5
5.20.6
5.21

5211
5.21.2
5.21.3
5214

5.21.5

5.21.6
5.21.7

5.22

5221
5.22.2
5.22.3
5.22.4
5.22.5
5.23

5.23.1
5.23.2
5.23.3
5.23.4
5.23.5
5.23.6
5.23.7
5.24

Dobu hry rozhod¢i nastavuje zasadné v tom polocase, ve kterém byla promeskana. Délku
nastaveni doby hry oznami{ rozhod¢i kratce pred fadnym koncem kazdého polocasu. Oznamenou
délku nastaveni dobu hry musi rozhod¢i dodrzet, pokud v nastavovaném ¢ase znovu nevznikne
povinnost dobu hry znovu nastavit.

Polocasova prestavka:

0d polocasové prestavky Ize na prani obou tymi upustit. Kdyby vsak na polocasové piestavce
trval tfeba jen jediny hrac, musi rozhod¢i stanovenou nebo dohodnutou dobu poloc¢asové
prestavky dodrzet. Dobu trvani polocasové pirestavky vSak rozhod¢i miiZe v odiivodnénych
pripadech upravit, napf. prodlouZit pro provedeni kontroly totoZnosti, nebo upravit z jinych
davodd.

Pred zacatkem utkani se losuje minci nebo tzv. strihnutim rukou dle pokyni rozhod¢iho a tym,
ktery vyhraje los si vybere, na kterou branku bude v prvnim polocase ttocit. Souper zahaji utkani
vykopem. Tym, ktery vyhral los zahaji vykopem druhy polocas utkani. Po poloCasové prestavce si
tymy vyméni poloviny hraci plochy.

Napomenuti: JestliZe se hrac¢ dopusti jednoho z nasledujicich pirestupki, musi ho rozhodci
napomenout tim, Ze mu ukaze zlutou kartu:

Chova se nesportovné.

Slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje.

Soustavné porusuje pravidla.

Zdrzuje navazani hry.

NedodrZi predepsanou vzdalenost pti provadéni volného kopu (5 m) nebo kopu z rohu (5 m).
Pouzije skluz.

Vyloucent: JestliZe se hrac dopusti jednoho z nasledujicich prestupkd, musi ho rozhod¢i vyloucit
tim, Ze mu ukaze ¢ervenou kartu:

Hraje surové.

Chova se hrubé nesportovné.

Plivne na soupere nebo na jinou osobu.

Zabrani soupetovu tymu dosahnout branky nebo zmari jeho zjevnou moznost dosadhnout branky
tim, Ze imysIné zahraje mic¢ rukou (netyka se brankare v jeho vlastnim pokutovém tizemd).
Zmari soupefi zjevnou moznost dosahnout branky tim, Ze soupere ttociciho na branku zastavi
prestupkem, za ktery se narizuje primy volny kop, popripadé pokutovy kop.

Pouzije pohorsujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyroki nebo gest.

Béhem utkani je podruhé potrestdn napomenutim.

Hrac, ktery byl vyloucen, se nesmi zdrZovat v prostoru htisté ani u stridacek.

Rozhod¢i utkani nezahaji, nebo ho musi predcasné ukoncit:

JestliZe pocet hract jednoho z tymi klesne definitivné pod Ctyii.

Pti inzultaci rozhodciho.

Pfi imrti ¢lena tymu.

Na tiredni zakrok organu Policie CR.

V dalsich pripadech uvedenych v pravidle I a v Soutéznim fadu.

JestliZe je na rozhodc¢im spachan néktery z nize uvedenych nasilnych ¢ind a on z toho diivodu neni
schopen - at' jiZ pro fyzickou nebo psychickou indispozici - pokracovat ve vykonu své funkce:
Udefteni.

Kopnuti.

Umyslné podraZeni.

Nasilné vrazeni.

Nasilné cloumani.

Umyslné vyraZeni pistalky z tst.

Umyslné prudké udereni mi¢em nebo jinym piredmétem.

Rozhod¢i ma pravo utkani nezahajit nebo ho predcasné ukondit:



5.24.1 Protmu.V ptipadé, Ze pro Spatnou viditelnost neni zaruc¢ena regulérnost utkani, ukon¢i rozhod¢i
utkani. Pritom vSak db4, aby zbytecné neposkodil sport tim, Ze by utkani zkratil pouze o nékolik
malo minut.

5.24.2  Pro Spatné povétrnostni podminky. Zhorsi-li se béhem utkani povétrnostni podminky, napf. prijde
prudky dést, snéhova vanice, mlha, prudky vitr nebo bouika s nebezpec¢im zasahu bleskem,
utkani nemohlo byt za dobré viditelnosti dohrano, rozhod¢i utkani ukondi.

5.24.3  Pro nezpisobily stav hraci plochy. JestliZe v priibéhu utkani se hraci plocha stala nezpiisobilou ke
zpusobilého stavu, rozhod¢i utkani ukondi. Pritom vsak db4, aby zbytecné neposkodil sport tim, Ze
by utkani zkratil pouze o nékolik malo minut.

5.24.4 Pro neuposlechnuti rozhodciho hracem. Zdraha-li se vylouceny hrac opustit hraci plochu a prostor
hristé, stanovi rozhod¢i kapitanovi jeho tymu kratkou lhiitu, nejvysSe vSak 2 minuty, béhem niz je
vylouceny hrac¢ povinen odebrat se do kabiny svého tymu. Jestlize po uplynuti této lhity
vylouceny hrac¢ neodejde, rozhod¢i utkani ukonci stejnym zplisobem, jako v pripadé inzultace.

5.24.5 Pro vniknuti obecenstva do prostoru hristé. Vnikne-li v priibéhu utkani obecenstvo do prostoru
histé nebo na hraci plochu, pozada rozhodci prostiednictvim kapitant tymi poradatele, aby se
postaral o jeji vyklizeni a stanovi k tomu primérenou lhlitu. Nepodari-li se hraci plochu a prostor
hiisté v urcené lhité vyklidit, rozhodci utkani ukond¢i stejnym zptisobem, jako v ptipadé inzultace.
Rozhod¢im se zakazuje, aby se sami na vyklizeni hraci plochy podileli.

5.24.6  Pro takovy zpUsob hry, ktery vylu¢uje moznost pokracovat ve hie podle pravidel malého fotbalu.
Hraji-1li hraci zptisobem, ktery ohrozuje jejich zdravi, a je-li napominani a vylucovani neucinné,
vyzve rozhod¢i kapitany, aby sva tymu usmérnili. Nesjednaji-1li kapitani napravu, rozhod¢i utkani
ukonci stejnym zplisobem, jako v pripadé inzultace.

5.24.7 Pro nezdjem nékterého tymu na regulérnosti utkani. Zjisti-li rozhodci, Ze néktery tym nema zajem
na hre, nebo si chce privodit porazku, nebo kdyZ funkcionafr tymu vyzyva hrace k odchodu z hraci
plochy, upozorni kapitana, Ze utkani ukonci. Pokud je i po tomto upozornéni pribéh utkani
neregulérni, nebo kdyZ za uvedenych okolnosti tym opusti hraci plochu, rozhod¢i utkani ukon¢i
stejnym zplisobem jako v pripadé inzultace.

5.24.8  Pro hrubé nesportovni projevy obecenstva. Dojde-li v priibéhu utkani k hrubym urazkam nebo
vyhroZovani ze strany obecenstva, vhazovani predmétli do hristé, nasilnostem mezi divaky nebo k
ohroZeni bezpecnosti ¢lenti nebo funkcionaid tymi, vyzve rozhodci ve spolupraci s kapitany tymi
divaky ke klidu a pozada o zjisténi pripadnych vinikd. Dojde-li k obdobnym projeviim i po
opakované vyzvé, nebo je-li divaky vazné ohrozeno zdravi icastnikl utkani, rozhod¢i utkani
ukonci stejnym zplisobem, jako v pripadé inzultace.

5.25 Piredcasné ukonceni utkani provede rozhod¢i pisknutim. Poté sdéli obéma kapitanim diavody
svého rozhodnuti a opusti co nejrychleji hraci plochu.

5.26 Utkani nedohrané z jakéhokoliv diivodu resi vZdy disciplinarni komise.

6. VYKOP:

6.1 Vykop je zptsob zahajeni, nebo navazani hry na zacatku utkani, po dosazeni branky, na zacatku

druhého polocasu utkani, na zacatku kazdé poloviny prodlouzeni, pokud utkani pokracuje
prodlouZenim doby hry.

6.2 VSichni hrac¢i musi byt na své poloviné hraci plochy. VSichni hraci tymu, ktery vykop neprovadi,
musi zlstat ve vzdalenosti nejméné 5m od mice, dokud mic neni ve hi‘e. Mensi vzdalenost nez 5m
neni pripustna. Mic¢ lezi v klidu na stfedové znacce. Rozhod¢i da k provedeni vykopu znameni. Mi¢
je ve hi‘e az v momenté, kdy se po provedeni vykopu pohne smérem dopredu a nasledné se ho
dotkne dalsi hrac¢ tymu, ktery vykop provadélo. Pokud se hraci soupere dotknou mice diive, naiidi
rozhod¢i opakovani vykopu. Hrac, ktery provedl vykop se nesmi dotknout mi¢e podruhé, dokud se
mice nedotkl jiny hrac.

6.3 Jestlize se hrac provadéjici vykop dotkne podruhé mice drive, nez se mic¢e dotkne jiny hrac, naridi
rozhod¢i nepiimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupete z mista prestupku.

6.4 Pti kazdém jiném poruseni pravidla o provedeni vykopu rozhod¢i necha vykop opakovat.

7. MiC ROZHODCIHO:

7.1 Pti provadéni mice rozhodc¢iho nedava rozhodci zasadné znameni pistalkou. Rozhod¢i necha padnout
mic¢ na zem v misté, kde byl mi¢ v okamziku pieruseni. Mic je ve hie, jakmile se dotkne zemé.

7.2 Mic rozhodciho provede rozhodci tak, Ze z postaveni celem k hrac¢lim pusti mic z vyse pasu volné

pred sebe na zem, aniz by ptitom své postaveni zménil. Pravidlo nepredepisuje, v jaké vzdalenosti
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od mice maji hraci ptri navazani hry micem rozhodciho byt, musi vSak od ného byt tak daleko, aby
rozhod¢i mohl mic rozhodciho radné provést. Rozhodc¢i proto vycka, az hraci obou tymt zaujmou
odpovidajici postaveni.

Rozhod¢i uzna vlastni branku, jestlize se bezprostiedné po spravném provedeni mice rozhodc¢iho
dotkne mice hrac branici strany a mi¢ poté skonci v brance jeho tymu.

Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do branky primo po spravné provedeném mici
rozhodciho, aniZ se ho predtim dotkl néktery hrac. Mi¢ rozhodcéiho se opakuje.

Micem rozhodc¢iho navaze rozhoddi hru, jestliZe ji pierusil z jiného divodu, nez pro ktery se hra
navazuje néjakym kopem nebo vhazovanim. Timto diivodem miiZe byt napt. to, Ze:

Nastaly takové povétrnostni podminky, které neumoZznuji pokracovat ve hre.

Doslo k poSkozeni branky, brankové sité, rohového praporku nebo znaceni.

Oprava terénu hraci plochy.

Hraci plocha nebo mic se staly nezpisobilymi ke hre.

Osoba nezucastnéna na hie nebo jiny vnéjsi vliv zasahl na hraci ploSe mi¢ nebo ovlivnil hru.
Rozhod¢i povaZoval za nutné ihned zkontrolovat vystroj hrace.

Hrac se dopustil prestupku mimo hraci plochu.

Hrac byl vaZné zranén, aniZ pritom doslo k poruseni pravidel.

Rozhod¢i ihned po preruseni hry poznal, Ze se pfrerusenim hry dopustil omylu.

Nastaly okolnosti, které sice pfimo nesouvisely se hrou, ale podle nazoru rozhod¢iho bylo nutno
hru prerusit, napf. proto, Ze okolo hristé Sel priivod se statni vlajkou nebo priivod pohtebni, ucténi
pamatky zesnulého apod.

Mi¢ rozhodciho se opakuje, jestlize mic se dotkne nékterého hrace drive, neZ zemé, jestlize mic
opustil hraci plochu poté, co se dotkl zemé, ale diive, nez se ho dotkl néktery z hracu.

UCTENI PAMATKY ZESNULEHO:

Trva jednu minutu a provadi se pred zahajenim utkani. Tym, ktery bude zahajovat utkani, provede
vykop k ucténi pamatky zesnulého stejné jako vykop k zahajeni utkani, ale ihned poté rozhodci
pisknutim dalsi akci zastavi; po ucténi pamatky zesnulého da rozhod¢i pokyn k provedeni vykopu
k zahajeni utkani.

CESTNY VYKOP:

Cestny vykop provadi pied zahajenim utkani osoba na hi‘e nezti¢astnéna. Po provedeni ¢estného
vykopu rozhodci ihned akci zastavi a vycka, aZ osoba, ktera cestny vykop provedla, opusti hraci
plochu. Teprve potom da rozhod¢i pokyn k provedeni vykopu k zahajeni utkani.

MIC ZE HRY A MiC VE HRE:

Mic je ze hry, jestliZe ptejde po zemi nebo ve vzduchu tplné brankovou nebo pomezni ¢aru, nebo
rozhod¢i hru prerusi.

Mic je ve hre v kazdou jinou dobu, a to i tehdy odrazi-li se od brankové tyce, od bievna nebo od
rohového praporku zpét do hraci ploch nebo odrazi-li se od rozhodciho, ktery je na hraci plose
zpét do hraci plochy.

Mic je spravné ve hre, jestlize:

Pti provadéni vykopu a pokutového kopu se potom, co hrac provedl kop, pohnul smérem dopredu.
Pti provadéni kopu z rohu se potom, co hra¢ provedl kop, pohnul jakymkoli smérem.

Pti provadéni volného kopu, se potom, co hrac¢ provedl kop, pohnul z mista jakymkoli smérem.
Pti vhazovani mice hrac provadéjici vhazovani neporusil ustanoveni pravidla, tykajici se mista a
zplsobu vhazovani a mic¢ se dostal na hraci plochu.

Pti provadéni mice rozhodciho se dotkl zemé diive, nez se jej dotkl néktery hrac.

Nedostane-li se mi¢ spravné do hry, musi rozhod¢i jeho uvedeni do hry nechat opakovat ve
stejném misté.

Mic je stale ve hi'e, dokud rozhod¢i neprerusi hru. Proto je stale ve hie, i kdyz:

Byla poru$ena pravidla, ale rozhod¢i uplatiiuje vyhodu ve hte.

Vznikla domnénka, Ze pravidla byla porusSena, ale rozhod¢i hru nepterusil.

Prestanou-li hraci hrat, aniz rozhod¢i prerusil hru, miiZe je rozhod¢i pokynem, posuiikem nebo
slovem upozornit, Ze se ve hie pokracuje.

Protoze ¢ary ohranicujici hraci plochu jsou soucasti hraci plochy, je mic stale ve hie, dokud
celym objemem neptejde pres pomezni nebo brankovou ¢aru mimo hraci plochu. To znamena, zZe
je ve hire i v ptipadé, Ze se mic:

Pohybuje po brankové nebo pomezni ¢aire nebo ve vzduchu nad touto ¢arou.

Odrazi od brankové tyce, bievna nebo rohového praporku zpét do hraci plochy.
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Odrazi zpét do hraci plochy od rozhodc¢iho nebo hrace, ktery se nachazi na pomezni nebo na
brankové ¢are nebo v jeji tésné blizkosti mimo hraci plochu.

DOSAZENI BRANKY:

Branky je dosaZeno, jestliZe mi¢ Gplné pirejde brankovou ¢aru mezi brankovymi tycemi a pod
brankovym bievnem a Gtocici tym predtim neporusil Zadné pravidlo.

0 tom, zda bylo nebo nebylo dosaZeno branky rozhoduje vyhradné rozhodci a jeho rozhodnuti je
konecné. Proto je nezbytné, aby v rozhodujicim okamziku byl co nejbliZe branky. Pii dosazeni
branky je rozhod¢f povinen dat znamenti pistalkou.

Pro posouzeni, zda bylo ¢i nebylo dosaZeno branky, neni rozhodujici postaveni brankare, ale
vyhradné poloha mice. Stava se totiz, Ze brankar sice stoji za brankovou ¢arou, mi¢ vsak drzi pred
ni, nebo naopak brankar stoji pired brankovou ¢arou, ale mic v jeho rukou je jizZ za ni.

Rozhod¢i branku uznd, dostane-li se mi¢ do souperovy branky ptimo:

Ze hry.

Z primého volného kopu.

Z pokutového kopu.

Z kopu z rohu.

Z odkopu, nebo vyhozu od branky.

Dosazeni branky musi byt v souladu s prisluSnymi ustanovenimi pravidel. Hra¢ atociciho tymu
nesmi pred dosaZenim branky porusit pravidla. Hra se navaze vykopem.

Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do soupetovy branky ptimo:

Z nepiimého volného kopu.

Z autového vhazovani mice.

Hra se navaZe kopem od branky.

Zahraje-li hrac¢ braniciho tymu mi¢ dmysIné rukou nebo jinak porusi pravidla a mi¢ skonéi v
brance jeho tymu dfive, nez rozhod¢i prerusil hru, musi rozhod¢i branku uznat. To ho vSak
nezbavuje povinnosti udélit osobni trest za pirestupek, ktery to vyzaduje.

ZAKAZANA HRA A NESPORTOVNI CHOVANI, HERNI TRESTY:

Ptimy volny kop:

Ptimy volny kop natidi rozhod¢i ve prospéch souperova tymu, jestlize se hrac¢ na hraci plose av
dobg, kdy je mic ve hre, dopusti nékterého z dale uvedenych prestupkt zplisobem, ktery je podle
nazoru rozhodc¢iho bezohledny, riskantni nebo ktery je proveden za pouziti neprimérené sily:
Kopne nebo se pokusi kopnout soupefe.

Podrazi nebo se pokusi podrazit soupefte.

Sko¢i na soupefe.

Vrazi do soupere.

Uderi nebo se pokusi uderit soupere.

Stréi do soupere.

Pouzije skluz.

Pti odebirani mice se télem dotkne soupete diive nez mice.

Drzi soupere.

Plivne na soupere.

Umyslné hraje mi¢ rukou (vyjma brankare v jeho vlastnim pokutovém tizemi).

Ptimy volny kop se provede z mista prestupku.

Pokutovy kop:

Pokutovy kop ve prospéch souperova tymu rozhod¢i naridi, dopusti-1i se hrac v dobég, kdy je mi¢
ve hre, nékterého z vyse uvedenych prestupkt ve vlastnim pokutovém tzemi, bez ohledu na to, na
kterém misté hraci plochy byl mi¢ v okamziku prestupku.

Neprimy volny kop:

Nepiimy volny kop ve prospéch souperova tymu rozhodci naridi, jestlize se brankar ve vlastnim
pokutovém tizemi dopusti nékterého z nasledujicich prestupkii:

Ma mic¢ v rukou pod kontrolou déle neZ Sest sekund pred tim, nez se ho zbavi.

Rukama se mice znovu dotkne poté, co se jej zbavil a mice se mezitim nedotkl jiny hrac.

Hraje nebezpetnym zplisobem.

Brani souperi v pohybu.

Dopusti se jiného prestupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle, ale pro ktery rozhod¢i pirerusi
hru, aby udélil osobni trest.
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Nepiimy volny kop ve prospéch souperova tymu rozhodci také naridi, jestlize se hrac podle
nazoru rozhodc¢iho dopusti nékterého z nasledujicich prestupki:

Hraje nebezpecnym zplisobem.

Brani souperi v pohybu.

Znemoznuje brankari, ktery ma mic¢ v rukou, aby se mice zbavil.

Dopusti se jiného prestupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle, ale pro ktery rozhod¢i prerusi
hru, aby udélil osobni trest.

Nepiimy volny kop se provede z mista pirestupku.

Pravidla boje o mi¢ a zasady jednani a chovani hract: Boj o mi¢ smi byt tvrdy, ale musi byt Cisty,
bez zakeinosti a hraci maji respektovat soupere. Veskeré pocinani hract ma byt za vSech okolnosti
slu$né a korektni. Usili hracti o dosazeni co nejlepsiho vysledku nema byt v rozporu se zadsadami
sportovni etiky. Kazdy hrac je povinen dbat o bezpecnost jak svou vlastni, tak i o bezpecnost
ostatnich hracu.

Dopusti-li se hrac¢ prestupku na hraci plose v dobé, kdy je mi¢ ve hie, rozhod¢i prerusi hru, udéli
pripadny osobni trest a tym potresta prisluSnym hernim trestem. Pokud rozhod¢i poskytne
vyhodu ve hre, hru neprerusuje a piripadny osobni trest udéli az pri nejblizsim preruseni hry; tym
vSak jiz prislusnym kopem potrestat nemtze.

Dopusti-li se riznych prestupkl soucasné dva hraci téhoz tymu, potresta rozhod¢i piislusSnym
hernim trestem tézsi prestupek (za tézsi prestupek se povazuje ten, za ktery rozhod¢i naridi primy
volny, pripadné pokutovy kop). Dopusti-li se shodnych piestupktl soucasné dva hraci téhoz tymu,
navaZe rozhod¢f hru prisluSnym kopem v misté, které je bliZe k brance provinivsiho se tymu.
Dopusti-li se riznych pirestupkl soucasné dva hraci soupericich tymi, potresta rozhodci
prislusnym hernim trestem ten tym, jehoZ hrac se dopustil tézsiho prestupku. Dopusti-li se
shodnych prestupkii soucasné dva hraci soupericich tymi, navaze rozhod¢i hru micem rozhodciho
v misté, kde byl mi¢ v okamziku pieruseni hry. Ve vSech uvedenych piipadech udéli rozhod¢i
hraciim osobni tresty za vSechny prestupky, které udéleni osobniho trestu vyzaduji.

Dopusti-li se hrac jakéhokoli prestupku vici jiné osobé, nez hraci souperova tymu, udéli mu
rozhod¢i odpovidajici osobni trest; jestlize rozhodc¢i z tohoto divodu prerusi hru, navaze ji
nepiimym volnym kopem z toho mista na hraci plose, kde se hrac¢ dopustil prestupku. Dopusti-li
se jakéhokoliv provinéni osoba nezucastnéna na hi'e na hraci plose v dobég, kdy je mic ve hte,
prerusi rozhod¢i hru a zajisti, aby uvedena osoba opustila hraci plochu. Hru navaze micem
rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamZiku preruseni Jedna-li se o hrace na stridacce, udéli mu
rozhod¢i i odpovidajici osobni trest.

Rozhod(i je opravnén naridit primy volny kop nebo pokutovy kop jen za prestupky hract kterych
se dopusti na hraci ploSe v dobé, kdy byl mic ve hre. JestliZe se stejného prestupku hrac dopusti
sice v dobé, kdy mi¢ byl ve hi'e, ale v misté mimo hraci plochu (napadeni soupere na lavicce,
urazky apod.), udéli mu rozhod¢i pouze osobni trest. Jestlize rozhodc¢i z tohoto diivodu prerusi
hru, navaze ji micem rozhodciho na tom misté hraci plochy, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry.
JestliZe se stejného prestupku hrac¢ dopusti v dobé, kdy byl mic ze hry, at' jiz na hraci ploSe nebo
mimo ni, udéli rozhod¢i hraci pouze osobni trest.

JestliZe rozhod¢i prerusi hru, aby naridil volny nebo pokutovy kop, rozhoduje se podle toho, kde
na hraci plose k prestupku doslo:

JestliZe k prestupku doslo v disledku fyzického kontaktu se souperem nebo pokusem o tento
fyzicky kontakt, a to i nepfimo, napft. hozenim néjakého predmeétu, plivnutim apod., povazuje
rozhod¢i za misto prestupku to misto na hraci plose, kde doslo nebo mélo dojit k fyzickému
kontaktu; kopne-li napt. hrac, ktery stoji ve vlastnim pokutovém tizemi soupere, ktery je mimo
pokutové uzemi, naridi rozhod¢i proti jeho tymu piimy volny kop, protoze napadeny hrac se
nachazel mimo pokutové uzemi.

JestliZe se jednalo o prestupek sice s ,fyzickym“ kontaktem, ale napadeny hrac se nachazel mimo
hraci plochu (napft. plivnuti na hrace, ktery je oSetfovan za pomezni ¢arou), nebo u prestupki
verbalniho charakteru, jako jsou projevy nesouhlasu, urazky apod., a ve vSech ostatnich pripadech,
kde pravidla natizuji navazat hru neptimym volnym kopem, povaZzuje rozhod¢i za misto
prestupku to misto na hraci ploSe, kde se nachazel provinivsi se hrac.

Zahraje-li hra¢ amyslné mi¢ rukou, je mistem prestupku to misto na hraci plose, kde doslo ke
kontaktu ruky a mice; zahraje-li napr. hra¢ nebo brankar, ktery stoji ve vlastnim pokutovém tuzemi
umyslné mic¢ rukou mimo vlastni pokutové Uzemi, naiidi rozhod¢i primy volny kop z prislusného
mista mimo pokutové tizemi.
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Prestupky, ke kterym doslo piimo na nékteré z Car ohranicujicich pokutové Gzemi, se povazuji za
prestupky uvniti pokutového uzemi.

Kopnuti nebo pokus o kopnuti soupefre:

Kazdé kopnuti nebo pokus o kopnuti soupere, i kdyby k nému doslo v boji o0 mic, musi rozhodci
potrestat, je-li podle jeho nazoru bezohledné, riskantni nebo s pouzitim neprimérené sily.
Kopnutim se rovnéZ rozumi der kolenem, nebo zasaZeni soupete podrazkou kopacky (tzv.
$lapak), nebo zasaZeni soupere podrazkou kopacky ve skluzu zezadu, ze strany nebo zeptedu. Za
pokus o kopnuti se povazuje kazdy umyslny pirestupek hrace, pii némz sice nedoslo k fyzickému
kontaktu, ale to jen proto, Ze souper stacil pred kopnutim uhnout.

PodraZeni nebo pokus o podraZeni soupefte:

Podrazenim soupere se rozumi zakrok, pti némz hrac zptisobi pad soupere nastavenim nohy,
zahakovanim nohy soupere zezadu nebo ze strany, nebo skluzem. Za podraZeni se rovnéz
povaZzuje, sehne-li se hrac¢ za souperem nebo pied nim a tak privodi jeho pad (tzv. stolicka). Tento
zakrok je zvlasté nebezpecny proti hraci ve vyskoku, predevsim proti brankari chytajicimu mic.
Za pokus o podraZeni se povazuje kazdy amyslny prestupek hrace, pti némz sice nedoslo k
podrazeni, ale to jen proto, Ze souper se stacil zakroku vyhnout.

Skoceni na soupefte:

Skocenim na soupere se rozumi zakrok, pfi némz hrac¢ provede vyskok nejen vzhtru, ale i smérem
na soupefe s naslednym fyzickym kontaktem. Za skoceni na soupere se rovnéz povazuje naskoceni
hrace zezadu na soupefe, i kdyz pti tom hrac upazi, aby zdlraznil, Ze pti vyskoku nepouziva
rukou, nebo skoceni hrace smérem proti soupefi na mi¢, kterym pravé souper hraje. Za poruseni
pravidla se vSak nepovaZuje, jestliZe hra¢ nebo brankar vyskoc¢i a zasahne mic a teprve potom o
soupere zavadi nebo na néj i spadne.

VraZeni do soupere:

Pti boji o miC je dovoleno plné uplatnit télesnou silu, proto hra¢ smi do soupere dovolenym
zplsobem vrazit; vraZeni vSsak nesmi byt podle nazoru rozhodciho prudké, bezohledné, ani pri
ném nesmi byt pouZito neprimérené sily. Vrazet smi hrac¢ pouze v boji o mic¢ a v bezprostiredni
vzdalenosti od mice, pricemz za ,bezprostiedni vzdalenost” se povazuje vzdalenost nepiesahujici
1 m; za dovoleny zpUsob vraZeni se povazuje pouze vraZeni ramenem do ramene soupeie nebo
vrazeni ramenem zezadu do soupetovy lopatky, priCemz vrazejici hra¢ musi mit pazi, jejimz
ramenem do soupete vrazi, u téla, a oba hraci pritom musi byt na stejné trovni, tzn., Ze oba musi
byt bud’ na zemi nebo ve vyskoku. Jestlize hrac vrazi ramenem do soupeiova hrudniku, povazuje
se jeho zakrok za nedovolené vrazeni. Za nedovoleny zpisob vrazeni se povazuje i takovy zakrok,
pri némz hrac prudce vrazi vlastnim hrudnikem zezadu do soupere, i kdyzZ pritom upazi, aby
naznacil, Ze nepouzil rukou. Jestlize vrazejici hra¢ nema pti vraZeni pazi u téla, povazuje se jeho
zakrok za stréeni do soupete. Obrati-li se hrac z taktickych diivodt zady k soupefi proto, aby kryl
mic, smi do ného souper zezadu dovolenym zptlisobem vrazet.

Udereni nebo pokus o udefeni soupere:

Kazdé udereni soupere, i kdyby k nému doslo v boji o0 mi¢, musi rozhodc¢i potrestat, je-li podle jeho
nazoru bezohledné, riskantni nebo s pouZitim neptimérené sily. Za udeteni soupere se rovnéz
povaZzuje uder hlavou nebo udefeni micem ¢i jinym predmétem, ktery hrac drzi v ruce, nebo ktery
po souperi hodi; pritom neni podstatné, zda hozenym predmétem soupeie zasahne. JestliZe napf-.
brankar umysiné uderi soupeie micem, ktery drzi v rukou, nebo zasdhne soupere prudce hozenym
micem, jedna se rovnéz o udeieni soupere. Za pokus o udereni se povazuje kazdy dmyslny
prestupek hrace, pti némz sice nedoslo k fyzickému kontaktu, ale to jen proto, Ze soupef stacil
pred uderenim uhnout.

Stréeni do soupefte:

Stréenim se rozumfi stréeni, odstréeni nebo postréeni soupere a to nejen rukou, pazi nebo loktem,
ale i jinou Casti téla, napt. stehnem nebo hyZzdi. Rozhodujici neni prudkost strc¢enti; je-li soupet v
pohybu, staci do néj nékdy strcit jen lehce, aby ztratil rovnovahu.

Odebrani mice soupefi:

Pti odebirani mice soupeii musi hrac nejprve zahrat micem a teprve potom smi dojit k télesnému
kontaktu obou hraci. Pii odebirani mice skluzem je pravidlo poruSeno vzdy. Povazuje se za
zakazany zpisob hry a musi byt potrestan minimalné Zlutou kartou. Za zakazany zputsob hry se
povaZuje rovnéz to, jestlize hrac zasahne mic i soupere soucasné, nebo jestlize hrac sice jednou
nohou souperi mi¢ odebere, ale soupere pritom zasahne druhou nohou. O prestupek stejného
charakteru se jedna také v pripadég, Ze hrac ve snaze odebrat souperi mi¢ nohou se soupeie dotkne
télem drive neZ mice.
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12.17  Plivnuti na soupere:

Plivne-li hrac na soupere, rozhod¢i prerusi hru, provinivsiho se hrace vylouci a ve prospéch
souperova tymu naridi primy volny kop. Rozhod¢i vsak muize potrestat hrace jen v pripadé, Ze
prestupek vidél. Jestlize se hrac tohoto prestupku dopusti ve vlastnim pokutovém tizemi, naridi
rozhodci pokutovy kop.

12.18 DrZeni soupefte:

DrZenim se rozumi aktivni drZeni, tj. uchopeni nebo tahani soupere za tibor, za pazi nebo za
kteroukoli jinou ¢ast téla soupefte at' jiz rukou, pazi nebo i kteroukoli jinou ¢asti téla (napft.
stehnem nebo hyzdi) se zamérem branit souperi ve volném pohybu. Rozpazi-li hrac ruce, aby
dotekem souperti zabranil ve volném pohybu, drzi soupete. Za drZeni soupete se rovnéz povazuje,
jestlize hrac vyskoci po mici a pri vyskoku se rukou nebo rukama opfte o stojictho soupere. Tresta-
li rozhod¢i drZeni, nesmi pti rozhodovani o mistu prestupku zvyhodnit tym, jehoz hrac se
prestupku dopustil.

12.19  Hrarukou:

12.19.1 Zazakazany zplsob hry se povazuje, jestlize hra¢ (kromé brankare ve vlastnim pokutovém tizemi)
zahraje - podle nazoru rozhodciho imyslné - mic rukou nebo se rukou mice dotkne; za ,,ruku” se
pritom povaZzuje paze od ramene az Kk prstiim. Za poruseni pravidla se rovnéz povazuje zahrani
mice rukou z nedbalosti, neopatrnosti nebo nedostate¢né predvidavosti nasledkili boje o mic;
obecné se ma za to, Ze hrac hraje rukou védomeé, jde-li ,ruka k mici“. Aby pii posuzovani hry rukou
v pokutovém uzemi nedochazelo k zavaznym prehmatiim doporucuje se, aby rozhod¢i v pripadé,
Ze ma pochybnosti o tom, zda branici nebo utocici hrac zahral rukou skute¢né , imyslné“, rozhodl
ve prospéch braniciho tymu.

12.19.2 Za timyslnou hru rukou je tieba povazovat, jestlize hrac zadrzenim nebo zahranim mice rukou
ziska pro sebe nebo pro sviij tym vyhodu, napt.: roztahne paZze, aby soupeii zmensil stielecky tihel
a mic se zastavi o jeho ruku, nebo pohybem lokte ruky, ktera je jinak tésné u téla zahraje mi¢em,
chce skluzem vypichnout mi¢ soupefi od nohy a ptritom zahraje mi¢ rukou, nebo ve vyskoku
odhlavickuje mi¢ piimo na svoji ruku, kterou nema u téla, nebo pri odkopu mice si nastieli mi¢ na
ruku, nebo pii pokusu o odkop mine mic¢ a misto nohou ho zahraje rukou.

12.19.3 Za poruSeni pravidla rozhod¢i nebude povaZovat ty situace, v nichZ napft.: mic je nasttelen na ruku,
kterou ma hrac u téla, nebo hrac po souboji o mi¢ upadne na mic nebo se po padu nechténé dotkne
mice rukou nebo hrac se po padu na zem snazi vstat, pritom se rukou opie o zem a mic se zastavi o jeho
ruku nebo hrac si instinktivné a reflexivnim pohybem chrani pfed prudce vystielenym mi¢em
choulostivou ¢ast téla, napt. oblicej, genitalie, ale i hrudnik apod., nebo se mi¢ odrazi od ramena hrace.

12.20 Nebezpecna hra:

12.20.1 Zanebezpecnou hru se povazuje takovy zakrok, jimz hrac podle nazoru rozhodciho ohrozi
bezpecnost soupere nebo svou vlastni, aniz pritom jedna iimysIné nebo zakeiné. Zakrok hrace vici
soupefi lze povazovat za nebezpecnou hru jen tehdy, nedojde-li k fyzickému kontaktu.

12.20.2 Zanebezpecnou hru vici soupeti se povazuje, jestlize napr. hrac snazi se zasahnout nohou mic na
urovni trupu nebo hlavy soupere, ktery je v bezprostiredni blizkosti mice (tzv. vysoka noha), nebo
provede smérem na hrace soupeie tzv. nlizky, nebo nastavi nohu podrazkou kopacky proti noze
soupere a pritom nedojde ke kontaktu hract, nebo nastavi nebo zvedne zbyte¢né vysoko nohu
nebo koleno proti télu soupere, nebo snazi se vykopnout mic z rukou stojiciho nebo leziciho
brankare souperova tymu.

12.20.3 Nebezpectnou hrou vici vlastni osobé sice hrac ohrozuje pouze svou vlastni bezpecnost, ale jeho
jednani je presto v rozporu s pravidly, protoze tim souperi omezuje moznost hrat micem. Za
nebezpecnou hru viici vlastni osobé se povazuje, jestlize napt. hrac snazi se zahrat mic¢ hlavou pod
urovni pasu soupeie v okamziku, kdy souper se snazi hrat micem regulérné nohou, nebo upadne
na mic a zistane na ném nebo tésné u néj lezet, a tim znemozni soupefi hrat micem regulérné
nohou, nebo snazi se zahrat micem nohou, z niz se mu vyzula kopacka.

12.20.4 Zanebezpecnou hru vici vlastni osobé se rovnéz povazuje, vrhne-li se brankar ve spletité a
nebezpecné situaci po mici, aby se ho zmocnil. Takovy zakrok v§ak odpovida vzitému zpisobu hry
brankare, a proto se netresta. Rozhod¢i vsak musi rozlisit nebezpecny zpisob hry brankare viici
vlastni osobé od nebezpecnych zakrokil brankare viici souperi.

12.20.5 Zanebezpecnou hru se rovnéz povaZzuje skluz jako obranny zakrok, jimz se hraci snazi odebrat mic.

12.21  Branéni soupefi v pohybu:

Nedovolenym branénim se rozumi, piekazi-li hrac, ktery nehraje micem, télem souperi ve volném
pohybu tak, Ze soupere zastavi, prinuti ho ke zpomaleni nebo zméné sméru pohybu; oba se pritom
nemuseji navzajem dotknout. Za nedovolené branéni souperi v pohybu se rovnéz povazuje, jestlize
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12.23.3

12.23.4

12.24

12.24.1

12.24.2

12.24.3

12.24.4

hrac¢ zamérné probiha mezi souperem a micem, aniz by mél v imyslu se mi¢e zmocnit nebo jim
hrat. Rovnéz hrac, ktery prihral mic spoluhraci nebo brankari a potom soupefri, ktery chce
zasahnout do hry, imysIné piekazi v pohybu, porusuje pravidlo. Obrati-li se vSak hrac celem k
vlastnimu brankari, ktery ma mic pod kontrolou, neporusuje tento hrac pravidlo, pokud souperi
aktivné nebrani v pohybu. Pravidlo porusuje také hrac, ktery se nesnazi hrat micem a brani v
pohybu soupefrovu brankati v dobé, kdy brankat vyrazi nebo chyta mic¢, nebo v dobé, kdy mic neni
v jejich bezprostredni blizkosti. Hra¢, ktery pravé hraje micem (ma mi¢ pod kontrolou), smi
soupefi branit v ziskani miCe a neporusuje pritom pravidlo. Pritom vSak musi byt tvari a télem
obracen k mici (nikoli k soupefti) a nesmi se sehnout, a tim soupere odstrcit. Obrati-li se hrac zady
k souperi proto, aby z taktickych diivodii umoznil mici opustit hraci plochu, neporusuje pravidlo a
souperl do ného smi dovolenym zplsobem zezadu vrazet.

Branéni brankari v rozehrani mice:

Pravidlo porusuje hrac, ktery aktivné prekazi souperovu brankari, aby se zbavil mice, ktery drzi v
rukou. JestliZe napt. hra¢ poskakuje nebo pobiha pred brankatfem, a tim ho nuti, aby mi¢ drzel v
rukou déle, neZ dovoluji pravidla, poruSuje pravidlo. Za poruSeni pravidla se nepovaZuje, jestliZe
se hrac pred brankare pouze postavi, brankai ma totiz moznost mic vyhodit.

Prestupky brankare:

Brankar ma ve vlastnim pokutovém uzemi mi¢ v rukou pod kontrolou, jestliZe stoji na nohou a mic
ma v rukou. Brankar ale nema mic¢ pod kontrolou, jestlize micem poklepava o zem nebo ho
vyhazuje do vzduchu a zase ho chytj, a to v okamZiku, kdy mi¢ pravé nedrzi v rukou. Brankar smi
mit mi¢ pod kontrolou pouze urcitou dobu, pak se jej musi zbavit, tj. bud’ ho vykopnout, vyhodit
nebo ho poloZit ¢i pustit na zem; potom jim i ve vlastnim pokutovém uzemi muze dal hrat, ale jiz
ne rukou. Rukou se mic¢e smi znovu dotknout poté, co micem zahraje nebo se ho dotkne jiny hrac.
Za ziskani mice pod kontrolu se rovnéz povaZzuje, jestlize brankai mi¢ dotykem jedné nebo obou
rukou, jedné nebo obou paZi nebo jejich ¢asti zadrzi a dal jej hraje nohama. V tomto ptipadé se
brankar nesmi mi¢e dotknout znovu rukou diive, nez micem zahraje nebo se ho dotkne jiny hrac.
Doba, po kterou mic¢ hraje nohama, neni nijak casové omezena. JestliZe se ale podle nazoru
rozhodciho jedna o ndhodné odrazeny nebo nastreleny mic, napt. kdyz brankar vyrazi
robinsonadou stielu soupere, pak se nejedna o pripad, kdy brankar ma mi¢ pod kontrolou, a proto
smi dale mi¢em hrat i rukou.

Doba, béhem niz smi mit brankaf mic v rukou pod kontrolou, je omezena na nejvyse Sest sekund.
Za poruSeni pravidla proto potresta rozhod¢i brankare, ktery ma mi¢ v rukou pod kontrolou déle
nezZ Sest sekund, nebo pred tim, neZ se s micem v rukou postavi na nohy, podle nazoru rozhodciho
umyslné promarni tolik asu, Ze se potom nestaci mice zbavit do Sesti sekund.

Brankafti se zakazuje dotknout se mice rukou (rukama) poté, co mu hrac jeho tymu umyslné
prihral mi¢ nohou od kolena dold. Kolenem je mala domi povolena. Za poruseni pravidla naridi
rozhod¢i neptrimy volny kop z mista prestupku.

Nesportovni chovani:

Prestupku se dopousti hrac, je-1i podle nazoru rozhodciho jeho jednani v rozporu se zasadami
slusného chovani a ¢estného boje o mic. Rozhod¢i rovnéz napomene za nesportovni chovani hrace,
ktery pouzije viici souperi nebo jiné osobé vyhrizna nebo provokativni gesta (pokud rozhodci
jeho jednani neposoudi jako chovani hrubé nesportovni).

JestliZe rozhod¢i prerusi hru, aby hrace napomenul za nesportovni chovani, navaze hru neprimym
volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se nachazel provinivsi se hrac; jestlize se vSak hrac
soucasné dopusti prestupku ve smyslu ¢asti A pravidla XII, naiidi rozhod¢i piimy volny kop z
mista, kde k prestupku doslo (vzdy s ohledem na ustanoveni pravidla VIII) nebo pokutovy kop.
Rozhodc¢i napomene za nesportovni chovani hrace, ktery zahraje mi¢ imyslné rukou (vyjma
brankare ve vlastnim pokutovém uzemi), aby zmaril slibné se rozvijejici ito¢nou akci soupere;
stejné rozhod¢i napomene hrace nebo brankare, ktery zmafi slibné se rozvijejici itocnou akci
soupere tim, Ze zastavi pronikajictho hrace nékterym z dalSich prestupkd, za které se natizuje
ptimy volny, popripadé pokutovy kop. Za ,slibné se rozvijejici tto¢nou akci“ se napt. povazuje
takova herni situace, ktera by bez porusSeni pravidla branicim hra¢em umoznila po jedné az dvou
prihravkach ohrozit branku.

Rozhod¢i napomene za nesportovni chovani hrace, ktery se svym jednanim nebo chovanim pokusi
oklamat rozhod¢iho nebo ktery se nesportovnim zplisobem pokusi oklamat soupere. Takovym
projevem nesportovniho chovani hrace je napt. pokus hrace o docileni branky rukou, nebo
umyslné provedeni volného kopu nebo vhazovani presto, Ze rozhod¢i hrace vyzval, aby vyckal az
na jeho pokyn, nebo simulace nafilmovanim padu nebo zvelicenim nasledki kontaktu se
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12.25

12.26

12.27

12.28

12.29

12.30

12.31

soupeiem, ktera ma kdekoli na hraci plose primét rozhodciho k narizeni kopu, nebo predstirani
zranéni, apod.

Dal$im projevem nesportovniho chovani napt. mize byt, jestlize hrac¢ povéreny kapitanem k
provedeni kopu odmitne kop provést, provede kop imyslné nespravné nebo provede pokutovy
kop, ackoli k tomu nebyl urcen, nebo rusi soupere provadéjiciho kop nebo vhazovani tim, ze
nevhodné gestikuluje, pobiha nebo pokrikuje, nebo imyslné zakopne mi¢ mimo hraci plochu,
umyslné zalehne mi¢, nebo vsedé€ zadrzi mi¢ mezi nohama tak, aby jim soupef nemohl hrat, nebo
pokrikem nebo jinym nesportovnim zplisobem se snazi zmast nebo rusit soupere, at' jiz na hraci
plose nebo mimo ni, nebo pokusi se obejit pravidla aby mohl beztrestné prihrat mi¢ nohou svému
brankari, nebo zavési se na brankové birevno, nebo v priibéhu utkani imysIné poskodi mic ¢i
prislusenstvi hraci plochy nebo vybaveni hristé, nebo zadrzi nebo se pokusi zadrZet mic,
popripadé zménit smér jeho pohybu hozenim néjakého predmétu, nebo neuposlechne pokynu
rozhodciho.

Projevy nespokojenosti a protestovant:

Prestupku se dopousti hrac, ktery slovy, gesty, posutiky nebo jinym podobnym jednanim projevuje
nespokojenost s rozhodnutim rozhodc¢iho nebo protestuje proti jeho rozhodnuti, nebo hrac, ktery
obdobné nesouhlasi se signalizaci tietiho rozhod¢iho. Jestlize rozhod¢i z tohoto diivodu pierusi
hru, navaze ji nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se hra¢ dopustil prestupku.
Soustavné porusovani pravidel:

Prestupku se dopousti hrac, ktery se opakované dopousti poruSeni pravidla, i kdyZ jednotlivé
prrestupky samy o sobé nejsou diivodem k napomenuti. Jestlize naptiklad obrance tymu
opakovaneé zastavuje hrace soupeie drzenim, tedy prestupkem, jenz sam o sobé neni divodem k
udéleni osobniho trestu (vyjma pripadu, kdy se jedna o zmareni slibné se rozvijejici akce),
soustavné porusuje pravidlo.

ZdrZovani pti navazovani hry:

Kazdy pokus hrace zdrzovat a promarniovat ¢as pri navazovani hry potresta rozhodc¢i
napomenutim. Hrac¢ porusuje pravidlo, jestliZze napt. imyslné odnese, odkopne nebo odhodi mi¢
od mista kopu nebo vhazovani, pricemz neni rozhodujici, zda se tohoto prestupku dopusti hrac
branici nebo dtocici strany, nebo pfi vhazovani mice naznaci vhozen{ a potom preda mic ke
vhozeni svému spoluhraci, nebo podle nazoru rozhodc¢iho imyslné otali s provedenim kopu nebo
vhazovani, nebo jako brankar odmitne pti provadéni pokutového kopu zaujmout misto v brance
na brankové care.

Nedodrzeni predepsané vzdalenosti:

Prestupku se dopousti hrac, ktery umyslné zdrzi provedeni volného kopu nebo kopu z rohu
soupefrem napf. tim, Ze se postavi pired mic, aby znemoznil soupefi rychlé provedeni kopu nebo
zdrZzel provedeni kopu, nebo otali se zaujetim predepsané vzdalenosti, nebo zaujima predepsanou
vzdalenost zdlouhavym zpisobem, nebo pied provedenim kopu zkrati predepsanou vzdalenost
tim, Ze predcasné vybéhne proti mici.

Vstup na hraci plochu bez souhlasu rozhodc¢iho:

Prestupku se dopousti hra¢, ktery amyslné a bez souhlasu rozhodc¢iho vstoupi na hraci plochu.
Tohoto prrestupku se miiZze dopustit napi. hrag, ktery po zahajeni utkani dopliiuje sviij tym, nebo
hrac, ktery docasné opustil hraci plochu, nebo hrac, kterého rozhodci vykazal z hraci plochy pro
zavadu na vystroji. Jestlize rozhod¢i z tohoto diivodu prerusi hru, aby hrace napomenul, navaze
hru nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde byl mi¢ v okamziku ptreruSeni hry;
jestlize se vSak provinivsi hrac¢ nasledné dopusti dalSiho prestupku, naridi rozhod¢i podle mista,
kde se hrac¢ dopustil dalsiho prestupku primy volny kop nebo pokutovy kop.

Opusténi hraci plochy bez souhlasu rozhod¢iho:

Pfestupku se dopousti hrac, ktery imyslné a bez souhlasu rozhodc¢iho hraci plochu opusti. Jestlize
rozhodc¢i z tohoto dlivodu prerusi hru, aby hrace napomenul, naridi neprimy volny kop v misté,
kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry.

Vylouceni pred utkanim, v pribéhu utkani a po ukonceni utkan:

Jestlize rozhod¢i vylouci hrace v dobé, kdy utkani jesté nebylo zahajeno, nastoupi jeho tym k
utkani s nezmensenym poctem hraci, protoze za tohoto hrace smi nastoupit néktery z
nahradnikd. JestliZze rozhodc¢i vylouci nahradnika v dobé, kdy utkani jesté nebylo zahajeno, nesmi
tym pocet nahradniki doplnit. JestliZe rozhod¢i vylouci hrace v pribéhu utkani, pokracuje tym ve
hi*e s mensim poctem hracu. JestliZze rozhodc¢i vylouci ndhradnika v pribéhu utkani, nesmi tym
pocet ndhradniké doplnit. Rozhodéf je opravnén ukazat CK hradi nebo nahradnikovi i po skonéeni
utkani, a pravé tak je opravnén ukazat CK i hraétim vystiidanym nebo odvolanym.
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Surové hra:

Surové hry se dopusti hrac, ktery podle nazoru rozhodciho provede néktery z prestupkii souperi
umyslné, nasilné nebo se zamérem ho zranit. Za surovou hru se zejména povazuje skluz, rovnéz
umyslné prudké udereni soupere micem se povaZuje za projev surové hry.

Hrubé nesportovni chovani:

Prestupku se dopusti hrac, jehoZ jednani ma podle nazoru rozhod¢iho nasilny nebo zneuct'ujici
charakter; v tomto piipadé se jedna o hrubé nesportovni chovani. JestliZze rozhod¢i prerusi hru,
aby hrace vyloucil za hrubé nesportovni chovani, navaze hru nepiimym volnym kopem na tom
misté hraci plochy, kde se nachazel provinivsi se hrac; jestlize se vSak provinivsi hrac soucasné
dopusti jiného prestupku natidi rozhod¢i primy volny kop z mista, kde se hrac¢ dopustil prestupku,
poptipadé pokutovy kop.

Dal$im projevem hrubého nesportovniho chovani je, jestlize hra¢ mimo hraci plochu nebo v dobg,
kdy je hra prerusena, se vici souperi dopusti nékterého z prestupki, napiiklad: udeii micem nebo
jinym predmétem soupete nebo jinou osobu, nebo neopravnéné vstoupi na hraci plochu aby
zabranil soupeti dosdhnout branky, nebo opusti hraci plochu, aby tim demonstroval
nespokojenost s rozhodnutim rozhodciho, nebo aby tim projevil nespokojenost s hrou spoluhracia
nebo po hadce s nimi (pokud tento prestupek rozhod¢i neposoudi jako nedovolené opusténi hraci
plochy), nebo na protest proti rozhodnuti rozhod¢iho, nebo aby tim projevil nespokojenost se
hrou spoluhraci nebo po hadce s nimi, imyslné poskodi mi¢, ptislusenstvi hraci plochy nebo
vybaveni hristé (pokud tento prestupek rozhod¢i neposoudi jako nesportovni chovani).

JestliZe hrac¢ plivne na hrace souperova tymu, nebo hrac plivne na jakoukoli jinou osobu, pfi¢emz
touto osobou mize byt napiiklad rozhodci, spoluhrac, funkcionar nebo i osoba jina, rozhodci jej
vyloudi. JestliZe rozhod¢i z tohoto diivodu pierusi hru, aby hrace vyloucil, navaze hru neprimym
volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde v tom okamziku stal provinivsi se hrac.
Pohorsujici, urazlivé a poniZujici vyroky:

Rozhod¢i vylouci kazdého hrace, ktery se dopusti takovych vyroki, posunkil nebo gest, jimiz podle
nazoru rozhod¢iho néjakou osobu urazi nebo ponizuje, bez ohledu na to, zda se jedna o osobu
rozhodciho nebo soupere, spoluhrace ¢i osobu jinou.

Druhé napomenuti:

Byl-1i hra¢ v utkani jiz jednou napomenut a dopusti se dalSiho prestupku, za ktery musi byt znovu
napomenut, napomene ho rozhod¢i podruhé a nasledné ho vyloudi. Osobni tresty udéli rozhodci
tak, Ze hraci nejprve ukaze zlutou a potom cervenou kartu, aby bylo ziejmé, Ze hrace vylucuje po
druhém napomenuti a nikoliv za provinéni, které by se samo o sobé trestalo okamzitym
vyloucenim. V pripadé, Ze hrac vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhodciho a nasledné se
dopusti dalsiho prestupku, za ktery mu ma byt udélen osobni trest, udéli mu rozhod¢i osobni trest
pouze ze tento piestupek. Jestlize hra¢ opusti neopravnéné hraci plochu a potom se na hraci
plochu - tfeba i bez souhlasu rozhod¢iho - znovu vrati, povaZzuje to rozhod¢i pouze za jeden
prestupek.

JestliZe se hrac¢ dopusti prestupku, za ktery musi byt napomenut, ale diive, nez ho rozhodci
napomene, nebo potom, co rozhod¢i uplatnil vyhodu ve hre, se dopusti dalsiho ptrestupku nebo i
nékolika prestupkd, za které musi byt napomenut nebo vyloucen, udéli rozhod¢i po pieruseni hry
osobni tresty v poradi, v jakém se jich hrac¢ dopustil napft. tak, ze hraci nejprve dvakrat ukaze
zlutou a potom Cervenou kartu. VSechny prestupky pak popise v Zapise o utkani v poradi, v jakém
se jich hrac¢ dopustil.

VOLNE KOPY:

Volné kopy se déli na piimé volné kopy a nepiimé volné kopy. Pii provadéni kazdého volného
kopu musi mic lezet v klidu na zemi a po provedeni kopu nesmi hrac, ktery kop proved], hrat
micem podruhé, dokud se mice nedotkne jiny hrac.

Ptimy volny kop:

Jestlize se piimo po provedeni piimého volného kopu mi¢ dostane do souperovy branky, branka
plati. JestliZe se ptimo po provedeni primého volného kopu mi¢ dostane do vlastni branky,
rozhod¢i natidi ve prospéch soupeie kop z rohu.

Nepfimy volny kop:

Branky z neptimého volného kopu miiZe byt dosazeno jen v piipadé, Ze diive, neZ mic prejde do
branky, se ho dotkne jiny hrac nez ten, ktery neptimy volny kop provedl. JestliZe se pfimo po
provedeni neptimého volného kopu mi¢ dostane do souperovy branky, rozhod¢i natidi ve
prospéch soupere kop od branky. JestliZze se pfimo po provedeni neprimého volného kopu mic
dostane do vlastni branky, rozhod¢i naridi ve prospéch soupete kop z rohu.
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P provadéni volnych kopl musi byt vSichni hraci braniciho tymu vzdaleni nejméné 5m od mice.
Mic je ve hre, kdyZ se po provedeni kopu pohne.

JestliZe po natizeni volného kopu hrac soupere nedodrzi predepsanou vzdalenost, necha rozhodci
kop opakovat.

Hrac provadéjici volny kop musi do mice kopnout a nesmi hrat micem podruhé drive, nez se ho
dotkne jiny hrac¢. Dotkne-li se mice podruhé dtive, neZ se mice dotkne jiny hrac, rozhod¢i naridi
nepiimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere z mista prestupku.

Mic¢ z volného kopu je spravné ve hre, jakmile se po provedeni kopu pohne, jestlize se provadi
nepiimy volny kop proti branicimu tymu v jeho vlastnim pokutovém Gzemi ve vzdalenosti mensi
nez 5 m od brankové ¢ary, mohou se hraci braniciho tymu postavit na vlastni brankovou ¢aru.
Volné kopy se maji provadét bez zbytecného zdrzovani. K provedeni volného kopu rozhodc¢i
obvykle dava znameni; vétSinou pistalkou, miZe vsak tak ucinit i slovem nebo pokynem ruky. V
kazdém pripadé vsak provedeni volného kopu musi mit pod kontrolou.

Po natizeni volného kopu musi hraci tymu, proti némuz je volny kop narizen, z vlastni iniciativy a
bez zbytecného otaleni zaujmout pfedepsanou vzdalenost. Hrace, ktery toto ustanoveni imyslné
nedodrzi a zdrzi tak provedeni volného kopu napt. tim, Ze se postavi pired mic, aby souper nemohl
mic rozehrat, rozhod¢i napomene. Provini-li se timto zplisobem nékolik hracd, napomene
rozhoddi toho hrace, ktery byl nejbliZe k mistu, z néhoZ se volny kop provadél. Nezaujme-li
dostatecné rychle predepsanou vzdalenost cela zed' branicich hrac¢i, napomene rozhod¢i toho
hrace, ktery ji organizoval. Rozhod¢i vS§ak mlize napomenout i hrace utociciho tymu, ktery soupefti
brani stavét zed.

Jestlize mic lezi v klidu a na spravném misté, mize rozhod¢i tolerovat, jestlize tym z taktickych
divodi provede volny kop drive, nez hraci souperova tymu zaujali predepsanou vzdalenost od
mice; pritom vSak musi dbat, aby tym provadéjici volny kop, neprovedlo volny kop bez jeho
védomi. Je-li volny kop takto proveden a mice se bezprostiedné po jeho rozehrani zmocni hrac
soupetova tymu, ktery predtim nedodrZel predepsanou vzdalenost, necha rozhod¢i pokracovat ve
hte.

Provadi-li se volny kop a néktery z hraci branici strany zkrati predepsanou vzdalenost drive,

neZ je mic ve hie, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace a necha volny kop opakovat.
Provini-li se timto zplisobem vice hracf, napomene rozhodc¢i toho hrace, ktery zkratil vzdalenost
nejvice; stejné postupuje rozhodci v pripadé, Ze se proti mici vysune cela zed’ branicich hraca.
Rozhod¢i piitom miiZe tymu, ktery provadi volny kop, poskytnout vyhodu ve hie, v tom piipadé
volny kop opakovat nenecha a provinivsiho se hrace napomene pii nejbliZz§im preruseni hry.
JestliZe hrac provede volny kop presto, Ze ho rozhod¢i vyzval, aby pockal na jeho znameni k
provedeni kopu, prrerusi rozhod¢i hru, napomene provinivsiho se hrace za nesportovni chovani a
necha volny kop opakovat. Stejné bude postupovat i v pripadé, Ze se hrac¢ pred provedenim kopu
zachova nesportovné. Jestlize rozhod¢i nestaci po predc¢asném provedeni volného kopu prerusit
hru a bylo dosazeno branky, rozhod¢i ji neuzna, provinivsiho se hrace napomene a volny kop
necha opakovat. Dale jestlize mic opusti hraci plochu, rozhod¢i provinivsiho se hrace napomene

a hru navaze odpovidajicim zptisobem. Dale jestlize brankar mic vyrazi na roh, rozhodc¢i
provinivsiho se hrace napomene a hru navaze kopem z rohu. Dale v ptipadé, Ze brankar mic

chyti, rozhod¢i hru neprerusuje a provinivsiho se hrace napomene pii nejblizsim preruseni hry.
Jestlize hrac¢ pozada rozhodciho, aby prred provedenim volného kopu zajistil dodrzeni predepsané
vzdalenosti branicich hracd od mice a potom volny kop provede drive, nez da rozhod¢i pokyn k
jeho provedeni, chova se nesportovneé; rozhod¢i hru prerusi (pokud neposkytne vyhodu), hrace
napomene a volny kop necha opakovat, a to i v pripadé, Ze bylo dosazeno branky. Poskytne-li
rozhod¢i vyhodu, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace pti nejbliz§im preruseni hry.

P provadéni volnych kopt mohou pravidlo porusit jak hraci branici, tak hraci atocici strany.
JestliZe pravidlo porusi soucasné hraci obou stran, rozhod¢i provinivsi se hrace napomene a necha
volny kop opakovat. Pokutovy kop naridi rozhod¢i proti tymu, jehoZ hrac se v dobé, kdy je mic ve
hte, dopusti ve vlastnim pokutovém tzemi nékterého z deseti prestupki, za néz se narizuje pirimy
volny kop. Pfimo z pokutového kopu miiZe byt dosazeno branky. Rozhodc¢i prodlouZi dobu hry,
aby mohl byt proveden pokutovy kop natizeny pred ukoncenim prvniho nebo druhého polocasu
nebo pred ukoncenim nékteré z polovin prodlouZeni.

POKUTOVY KOP:

Mi¢ musi byt umistén na pokutové znacce. Hrac¢ provadéjici pokutovy kop musi byt jasné a
zietelné urcen. Brankar braniciho tymu musi byt obracen tvari k hraci provadeéjicimu pokutovy
kop a musi ziistat na vlastni brankové ¢aie mezi brankovymi ty¢emi, dokud kop neni proveden.
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Ostatni hraci kromé hrace provadéjiciho pokutovy kop musi byt: na hraci ploSe, mimo pokutové
uzemi, za pokutovou znackou, nejméné 5m od pokutové znacky. Rozhod¢i da znameni k provedeni
pokutového kopu, ale ne diive, nez hraci zaujmou postaveni predepsané pravidlem a rozhodne,
kdy akce pokutového kopu byla ukoncena.

Hrac provadéjici pokutovy kop musi do mice kopnout a nesmi hrat micem podruhé diive, nez se
ho dotkne jiny hrac. Mi¢ je ve hre, jakmile se po provedeni kopu pohne smérem doptedu. Provadi-
li se pokutovy kop v normalni dobé hry nebo prodlouzi-li rozhod¢i po uplynuti jednoho z polocast
dobu hry, aby pokutovy kop mohl byt proveden nebo opakovan, uzna rozhod¢i branku i v pripadé,
jestlize diive, nez mic piejde brankovou ¢aru mezi brankovymi tyCemi a pod bievnem do branky,
se dotkne jedné nebo obou brankovych ty¢i, bfevna, brankaie nebo nékolika z nich v jakékoli
kombinaci.

K poruseni pravidla dojde po znameni rozhodciho k provedeni pokutového kopu, ale drive, nez je
mic ve hre:

Pokud pravidlo porusi hra¢ provadéjici pokutovy kop, rozhod¢i necha pokutovy kop provést a
jestlize mi¢ skon¢i v brance, necha pokutovy kop opakovat, jestliZe mi¢ neskon¢i v brance,
rozhodcdi pirerusi hru a navaze ji nepiimym volnym kopem ve prospéch braniciho tymu.

Pokud pravidlo porusi brankar, necha rozhod¢i pokutovy kop provést a jestlize mic skonci v
brance, uzna branku, jestlize mi¢ neskonci v brance, necha pokutovy kop opakovat.

Spoluhrac hrace provadéjiciho pokutovy kop vkroci do pokutového Gzemi, nebo se priblizi k
pokutové znacce na mensi vzdalenost nez 5 m, nebo se priblizi k brankové ¢are na vzdalenost
mensi, neZ je vzdadlenost pokutové znacky, rozhod¢i necha pokutovy kop provést a jestlize mic
skonc¢i v brance, necha pokutovy kop opakovat, jestliZze mic¢ neskon¢i v brance, rozhod¢i prerusi
hru a navaze ji nepfimym volnym kopem ve prospéch braniciho tymu, jestlize se mi¢ odrazi od
brankare, brankové tyce nebo birevna a provinivsi se hrac¢ se mice dotkne, rozhod¢i prerusi hru a
naridi nepfimy volny kop ve prospéch braniciho tymu.

Clen braniciho tymu vkroé&i do pokutového tizemi, nebo se priblizi k pokutové znaéce na mensi
vzdalenost neZ 5m, nebo se priblizi k brankové ¢are na vzdalenost mensi, nez je vzdalenost
pokutové znacky, rozhod¢i necha pokutovy kop provést a jestlize mic skonci v brance, branku
uzn3, jestlize mi¢ neskonci v brance, necha pokutovy kop opakovat.

Pravidlo porusi hraci braniciho i ttoc¢iciho tymu, rozhod¢i necha pokutovy kop opakovat.

K poruseni pravidla dojde poté, kdyz je mic ve hre:

Hrac, provadéjici pokutovy kop, se podruhé dotkne mice (ale ne rukou) drive, nez se mice dotkne
jiny hra¢, rozhod¢i naridi nepiimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupere z mista prestupku.
Hrac provadéjici pokutovy kop se imyslné dotkne mice rukou diive, nez se mice dotkne jiny hrac
rozhod¢i natidi primy volny kop, ktery provede hrac soupere z mista piestupku.

Mi¢, ktery je v pohybu smérem k brance, zasahne cizi téleso, rozhod¢i necha pokutovy kop
opakovat.

Mic zasahne cizi téleso poté, co jej zahraje brankar nebo poté, co se odrazi od brankové tyce nebo
od brankového bievna, rozhod¢i musi prerusit hru, hru navaze mi¢em rozhodciho v misté, kde
vnéjsi vliv zasahl mic.

Pokutovy kop rozhod¢i narizuje za prestupky, kterych se hraci dopustili ve vlastnim pokutovém
uzemi v dobé, kdy mic byl ve hie. Natizeni pokutového kopu nevylucuje, aby rozhod¢i podle
povahy prestupku neudélil proviniv§imu se hraci také osobni trest

Pokutovy kop smi provést kterykoli opravnény hrac tymu, jez bude pokutovy kop provadét.
Rozhoddi, a alespon brankar, ktery bude pokutovému kopu celit, vSak musi védét, ktery hrac
pokutovy kop provede. Jestlize pokutovy kop zacne provadét jiny hrac nez ten, ktery byl urcen,
zastavi rozhodci provadéni pokutového kopu a provinivsiho se hrace napomene za nesportovni
chovani.

Naridi-li rozhodci, aby se pokutovy kop opakoval, nemusi ho provadét tyz hrac. Opakovany
pokutovy kop mtZe provést kterykoli z hract tymu, v jehoz prospéch byl pokutovy kop natizen,
pokud je opravnén zucastnit se hry.

Praskne-li mi¢ pfimo po spravné provedeném pokutovém kopu, necha rozhod¢i po vymeéné mice
pokutovy kop opakovat (vyrazem ,pfimo“ se rozumi, Ze mic po provedeni kopu praskl dfive, nez
se ho dotkl kterykoli hra¢ nebo nez narazil na brankovou ty¢ ¢i birevno).

Klesne-li pied provedenim pokutového kopu pocet hract nékterého tymu definitivné pod Ctyfi,
narizeny pokutovy kop se neprovadi a rozhod¢i utkani ukondi.

Pti provedeni pokutového kopu musi rozhodc¢i dbat, aby:
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Nikdo z hract se bez souhlasu rozhodc¢iho nezdrzoval mimo hraci plochu (s vyjimkou hracd, kteri
opustili hraci plochu; neuposlechne-li hrac vyzvy rozhodciho, aby se na hraci plochu vratil,
napomene ho rozhod¢i za nesportovni chovani.

Vsichni hraci zaujali na hraci plosSe postaveni piedepsané pravidlem, tzn., Ze vSichni hraci, s
vyjimkou hrace provadéjiciho pokutovy kop a brankare soupeiova tymu, musi byt mimo pokutové
Uzemi a soucasné pred micem.

Branka braniciho tymu nebyla opusténa. Pfed provedenim pokutového kopu se brankar musi
nachazet v brance, byt obéma nohama na brankové ¢are a pritom byt otocen ¢elem k mici. Na
brankové ¢are se mlze pohybovat, avSak drive, nez bude mic ve hie, nesmi opustit brankovou
¢aru dopredu smérem k mici.

K provedeni pokutového kopu musi rozhod¢i vidy dat znameni pistalkou; znameni da poté, co se
ujisti, ze jsou splnény vSechny podminky. Pokutovy kop se provadi do mice volné a nehybné
leziciho na stiredu pokutové znacky. Posunuti mi¢e mimo pokutovou znacku neni dovoleno ani v
pripadé, Ze je pokutova znacka v kaluZi nebo v blaté.

Pokutovy kop je spravné proveden, pohne-li se mi¢ doptedu, tj. smérem k brankové ¢are braniciho
tymu. Zahraje-li hra¢ provadéjici pokutovy kop mi¢ dozadu nebo do strany rovnobézné s
brankovou ¢arou, nedostal se mi¢ do hry a rozhod¢i necha pokutovy kop opakovat.

Pokutovy kop miiZe byt proveden i tak, Ze hrac provadéjici pokutovy kop zahraje mi¢ Sikmo
dopredu, aby se ho mohl zmocnit jeho spoluhrac. Tento spoluhrac vsak smi vkrocit do pokutového
uzemi, az kdyZ je mic ve hre.

Prestupky pired provedenim pokutového kopu:

Hrac provadéjici pokutovy kop porusi pravidlo, jestliZe napf. pfi rozbéhu k provedeni pokutového
kopu se zastavi, aby se brankar predcasné vrhl do jedné ¢asti branky, a potom kopne mic do jeji
odkryté ¢asti, nebo provede kop obracen zady k brance, nebo se skloni u mice, jako by ho chtél
rukou posunout, a pfitom znenadani provede kop, nebo pouZije néjaky podobny trik k oklamani
soupeiova brankare.

Brankar braniciho tymu porusi pravidlo, jestliZze po znameni rozhod¢iho k provedeni pokutového
kopu, ale diive, nez je mic ve hre, opusti brankovou ¢aru smérem k mici.

Ostatni hraci porusi pravidlo, jestlize po znameni rozhodciho k provedeni pokutového kopu, ale
diive neZ je mic¢ ve hie pribliZi se k mi¢i na vzdalenost mensi neZ 5m, nebo vstoupi do pokutového
uzemi.

Dojde-li pred provedenim pokutového kopu k poruseni pravidla, necha rozhod¢i pokutovy kop
provést. V piipadé, Ze pravidlo porusi:

Brankar nebo spoluhrac brankare, a branky nebylo dosazeno, necha rozhod¢i pokutovy kop
opakovat.

Brankai nebo spoluhra¢ brankare, a branky bylo dosazeno, rozhod¢i branku uzna.

Hrac provadéjici pokutovy kop nebo jeho spoluhrac, a branky bylo dosazeno piimo, nebo i po
odrazeni mice od tyce, bievna branky, nebo od brankate, necha rozhod¢i pokutovy kop opakovat.
Hrac provadéjici pokutovy kop nebo jeho spoluhrac, branky nebylo dosazeno a mi¢ ptimo z
pokutového kopu skon¢i mimo branku, navaze hru.

Hrac braniciho tymu kopem od branky nebo vhazovanim, brankar vyrazi mimo hraci plochu,
navaze hru.

Hrac atociciho tymu kopem z rohu nebo vhazovanim, brankar chyti a ma ho pod kontrolou, necha
rozhod¢i pokracovat ve hre.

Mic se odrazi od tycCe nebo od birevna branky zpét do pole nebo ho brankaf vyrazi zpét do pole tak,
Ze se mice dotkne jiny hrac, nez ten, ktery porusil pravidlo, povazuje rozhodc¢i akci pokutového
kopu za ukoncenou a necha pokracovat ve hre.

Mic se odrazi od tycCe nebo od birevna branky zpét do pole nebo ho brankar vyrazi zpét do pole tak,
Ze se mice jako prvni dotkne hrac, ktery porusil pravidlo, prrerusi rozhod¢i hru a naridi neprimy
volny kop, ktery provede hrac braniciho tymu z mista, kde se provinivsi se hrac¢ dotkl mice , necha
rozhodci pokutovy kop opakovat, at’ je vysledek akce pokutového kopu jakykoli.

Akce pokutového kopu kon¢i v okamziku, kdy:

Mic prejde brankovou ¢aru do branky.

Mic opusti pres brankovou nebo pies pomezni ¢aru hraci plochu.

Mic se odrazi od tycCe nebo od brevna branky zpét do pole.

Brankar mic chyti nebo jej vyrazi zpét do pole.

Mice se dotkne jiny hrac nez brankar.

Mic se odrazi od tyce nebo od bievna branky zpét do pole, neboho brankar vyrazi zpét do pole.
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Mic¢ praskne narazem na brankovou ty¢ ¢i brevno nebo poté, co se ho dotkl brankar. Jestlize
rozhod¢i povazuje akci pokutového kopu za ukonéenou, a mi¢ pritom neopustil hraci plochu,
necha pokracovat ve hte. JestliZe rozhod¢i omylem prerusi hru diive, neZ skoncila akce
pokutového kopu, necha pokutovy kop opakovat.

Jestlize se néktery hrac po spravném provedeni pokutového kopu dopusti prestupku, rozhodci
potresta prestupek hrace prislusnym kopem a pripadné i osobnim trestem; pfitom miize
poskytnout vyhodu.

VHAZOVANT{:

Vhazovani je jednim ze zplisobli navazani hry. Pfimo z vhazovani nemtiZe byt dosaZeno branky.
Rozhod¢i necha provést vhazovani jestlize mic piejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem
pomezni ¢aru, v misté, kde mic¢ prreSel pres pomezni ¢aru, hracem tymu, jehoz hrac¢ se nedotkl mice
jako posledni.

V okamziku, kdy provadi vhazovani, musi vhazujici hra¢ byt obracen ¢elem k hraci plose, alespon
Casti obou nohou stat bud na pomezni ¢aie nebo za pomezni ¢arou mimo hraci plochu, hodit mic¢
obéma rukama, hodit mi¢ zezadu ptes hlavu. Hra¢, ktery provedl vhazovani se nesmi znovu
dotknout mice diive, neZ se mic¢e dotkne jiny hrac. VSichni hraci soupeie musi byt nejméné 1 m od
mista, ze kterého ma byt vhazovani provedeno. Mic je ve hie hned, jakmile se dostane na hraci
plochu.

Vhazovani provadi hrac z pole. JestliZe v dobé, kdy je mic ve hre, se hrac, ktery provedl vhazovani:
Dotkne mice podruhé (vyjma imyslné hry rukou) diive, neZ se mice dotkne jiny hrac, rozhodci
natidi neptimy volny kop, ktery provede hrac soupere z mista prestupku.

Dotkne iimyslné mice rukou mimo vlastni pokutové tizemi drive, neZ se mice dotkne jiny hrac,
rozhod¢i naridi ptimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupete z mista prestupku.

Dotkne se imyslné mice rukou ve vlastnim pokutovém dzemi dfive, neZ se mice dotkne jiny hrac,
rozhod¢i natidi pokutovy kop.

Vhazovani provadi brankar. Jestlize v dobé, kdy je mic ve hre, se brankar, ktery provedl vhazovani:
Dotkne mice podruhé (vyjma imyslné hry rukou) diive, nez se mice dotkne jiny hrac, rozhodci
natidi neptimy volny kop, ktery provede hrac soupere z mista prestupku.

Dotkne se imyslné mice rukou ve vlastnim pokutovém Gzemi drive, neZ se mice dotkne jiny hrac,
rozhod¢i naridi neprimy volny kop, ktery provede hrac soupete z mista prestupku.

Dotkne imyslné mice rukou mimo vlastni pokutové tizemi diive, nez se mice dotkne jiny hrac,
rozhod¢i natidi primy volny kop, ktery provede hrac soupere z mista prestupku. Jestlize hrac
souperova tymu nesportovné rozptyluje hrace provadéjiciho vhazovani nebo zdrzuje vhazovani,
rozhod¢i napomene provinivsiho se hrace za nesportovni chovani tim, Ze mu ukaze Zlutou kartu.
Pti kazdém jiném poruseni tohoto pravidla provede vhazovani hrac¢ soupere.

Mic smi vhodit do hry kterykoli hrac¢ tymu, jehoz hrac se nedotkl mice jako posledni, tedy i
brankar. Mi¢ musi byt vhozen do hry v misté, kde presel pres pomezni ¢aru mimo hraci plochu.
Pokud mic pti vhazovani prejde zpét na hraci plochu v jiném misté, nez kde ji predtim opustil,
rozhod¢i hru prerusi a vhazovani provede hrac¢ souperova tymu.

Piimo z vhazovani nemize byt dosaZeno branky. Dostane-li se mi¢ primo z vhazovani:

Do souperovy branky, naridi rozhod¢i kop od branky.

Do vlastni branky, natidi rozhod¢i kop z rohu.

Hrac¢ miiZe pri vhazovani stat na pomezni ¢are nebo za touto ¢arou mimo hraci plochu; pri
vhazovani v§ak nesmi opustit prostor hristé a nesmi vkrocit do hraci plochy. Rozhod¢i musi mit na
zieteli, Ze ¢im vice je hrac pri vhazovani vzdalen od pomezni Cary, tim je pravdépodobnéjsi, Ze mic
neprejde na hraci plochu v misté, kde ji opustil. Vhazovani lze provést i s rozbéhem, ale v
okamziku, kdy mi¢ opousti ruce hrace, musi byt splnény uvedené podminky.

Ke vhazovani rozhod¢i zpravidla nedava znameni pistalkou, dba vsak, aby vhazovani bylo
provedeno co nejdiive. Zdrzuje-li vhazujici hra¢ imyslné vhazovani, rozhod¢i ho napomene za
zdrzovani hry; obdobné miiZe rozhod¢i napomenout hrace v pripadé, Ze hrac, ktery se chysta
vhodit mi¢ do hry, ho v poslednim okamziku preda jinému spoluhraci, jestlize tim podle nazoru
rozhodc¢iho imyslné zdrzuje hru. Vypadne-li pti vhazovani vhazujicimu hraci mi¢ z rukou na zem,
aniz se pritom dostal na hracfi plochu, provede vhazovani znovu stejny tym.

Vhazovani je provedeno spravné, jestlize mic prejde vzduchem zpét na hraci plochu v misté, kde ji
predtim opustil, a jestlize hrac¢ vhodi mi¢ spravnym zplisobem. Za spravny zptisob vhozeni mice se
povazuje, jestlize vhazujici hrac:

— vhodi mi¢ obéma rukama zezadu pres hlavu

— je pritom Celem a alespon casti téla obracen k hraci plose
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— stoji pritom obéma nohama na zemi

Za nespravny zpusob vhozeni se zejména povaZzuje, vhodi-li hra¢ mi¢ pouze jednou rukou.
Pravidlo stanovi, Ze hrac souperova tymu musi byt od mista vhazovani vzdalen alespon 1m.
Ptitom musi klidné stat a vhazujiciho hrace nesmi pri vhazovani rusit, jinak ho rozhod¢i
napomene za nesportovni chovani.

Vhazujici hra¢ smi pii vhazovani z taktickych diivodd hodit mi¢ na soupeie, nebo na spoluhrace,
aby jim po odrazeni mice mohl sam hrat. Uderi-li vSak vhazujici hra¢ micem umyslné prudce:
Hrace soupetova tymu, prerusi rozhodéf hru, provinivsiho se hrace vyloudi za hrubé nesportovni
chovani a ve prospéch souperova tymu naridi pfimy volny kop za udereni soupere z mista, kde se
udereny soupei nachazel.

Spoluhrace, prerusi rozhod¢i hru, provinivsiho se hrace vylouci za hrubé nesportovni chovani a ve
prospéch souperova tymu naridi neprimy volny kop z toho mista na pomezni ¢are, kde byl mi¢
spravné vhozen do hry.

Jestlize se miC po spravné provedeném vhozeni odrazi od rozhodciho stojiciho na hraci plose nebo
se odrazi od zemé a potom po zemi ¢i ve vzduchu prejde pres pomezni nebo pres brankovou ¢aru
mimo hraci plochu, navaze hru prislusSnym zptisobem hrac souperova tymu.

ROZEHRAVANI MiCE BRANKAREM:

Kop od branky je jednim ze zplisobt navazani hry. Pfimo z kopu od branky je mozno dosdhnout
branky (ne vlastni). Kop od branky natidi rozhoddi, jestlize mic, kterého se jako posledni dotkl
hrac utociciho tymu, presel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou ¢aru a
nebylo pritom dosaZeno branky.

Kop od branky provadi bud’to brankar nebo hrac¢ ze zemé na kterémkoliv misté uvniti pokutového
uzemi

Hraci souperie musi zlistat mimo pokutové uzemi, dokud neni mic ve hre. Mic je ve hte, jakmile po
provedeni kopu opusti pfimo pokutové tizemi.

Rozehravajici brankar, nebo hrac, se mice nesmi dotknout podruhé, dokud se mice nedotkne jiny
hrac.

Mic je ve hre, jakmile po provedeni kopu, popt. vyhozu opusti primo pokutové tizemi.

Jestlize mi¢ nebyl zahran tak, aby pfimo opustil pokutové uzemi, rozhodci necha kop, popit. vyhoz
opakovat. Jestlize v dobé, kdy je mic ve hte, se brankar:

Dotkne mice podruhé (vyjma imysIné hry rukou) drive, nez se mice dotkne jiny hrac, rozhodci
naridi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupere z mista prestupku.

Dotkne mice podruhé iimyslné rukou mimo vlastni pokutové dzemi diive, nez se mice dotkne jiny
hrac, rozhodci naridi ptimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupete z mista prestupku.

Dotkne mice podruhé iimyslné rukou ve vlastnim pokutovém tizemi diive, neZ se mice dotkne jiny
hrac, rozhod¢i natidi nepiimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupere z mista pirestupku.

Pti kaZdém jiném porusSeni tohoto pravidla necha rozhod¢i kop od branky opakovat.

K provedeni kopu od branky rozhod¢i zpravidla nedava znameni pistalkou, dba vSak, aby kop od
branky byl proveden co nejdrive (do 6 sekund). ZdrZuje-li imyslné rozehravajici brankar nebo
hrac provadéjici kop od branky, rozhod¢i ho napomene za zdrzovani hry.

Je-1i kop od branky proveden spravné a potom mic¢, aniz se ho dotkne néktery hrac:

Opusti hraci plochu ptes brankovou ¢aru tymu, které kop od branky provedlo, navaze hru kopem z
rohu hrac souperova tymu.

Opusti hraci plochu ptes pomezni ¢aru, navdze hru vhazovanim hrac¢ soupetova tymu. Stejnym
zplsobem se navaze hra, jestlize se mic¢ odrazi od rozhodciho, ktery stoji na hraci plose a potom
opusti hraci plochu.

Kop od branky lze provést i tak, Ze brankar ptrihraje mi¢ spoluhrac¢i mimo pokutové uzemi a ten
prihraje mic opét svému brankati. To neni v rozporu s pravidly, pokud se brankar nedotkne mice
rukou.

KOP Z ROHU:

Kop z rohu je jednim ze zplisobli navazani hry. Pfimo z kopu z rohu je mozné dosahnout branky
(ne vlastni). Kop z rohu naridi rozhodci, jestlize mic, kterého se jako posledni dotkl hrac braniciho
tymu, prreSel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou ¢aru.

Mic lezi v klidu uvnitf rohového ¢tvrtkruhu, piipadné neni-li ¢tvrt kruh oznacen, je mozné polozit
mi¢ max. 0,5m od mista, kde se styka lajna bo¢ni hraci plochy s lajnou brankovou. Hraci soupere se
nesmeéji priblizit k mici na vzdalenost mensi nez 5m, dokud mic neni ve hie. Kop z rohu provede
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hrac atociciho tymu, mic je ve hie, kdyZ se po provedeni kopu pohne. Hrac provadéjici kop z rohu,
se nesmi dotknout mic¢e podruhé, dokud se mice nedotkne jiny hrac.

Kop z rohu provadi hrac z pole. JestliZze v dobé, kdy je mi¢ ve hre, se hrac, ktery provedl kop z rohu:
Dotkne mice podruhé (vyjma umyslné hry rukou) diive, nez se mice dotkne jiny hrac, rozhodci
naiidi neprimy volny kop, ktery provede hrac soupete z mista prestupku.

Dotkne mice podruhé iimyslné rukou mimo vlastni pokutové dzemi diive, neZ se mic¢e dotkne jiny
hrac¢, rozhod¢i natidi primy volny kop, ktery provede hrac¢ soupere z mista prestupku.

Dotkne se miCe podruhé amyslné rukou ve vlastnim pokutovém tizemi diive, nez se mice dotkne
jiny hrac, rozhodc¢i naridi pokutovy kop.

Kop z rohu se provadi do mice volné a nehybné leZictho uvnitf toho rohového ¢tvrtkruhu, ktery je
nejbliZe od mista, kde mi¢ opustil pies brankovou ¢aru hraci plochu. Rozhod¢i musi pti narizeni
kopu z rohu ihned signalizovat, z kterého rohového ¢tvrtkruhu se ma kop z rohu provést, aby se
provedeni kopu zbytecné nezdrzovalo.

K provedeni kopu z rohu rozhod¢i zpravidla nedava znamenf pistalkou. Dba vsak, aby kop z rohu
byl proveden co nejdrive. ZdrZuje-li hra¢ imyslné provedeni kopu z rohu, rozhod¢i ho napomene
za zdrzovani hry.

Pti provedeni kopu z rohu musi hraci soupetova tymu dodrzet vzdalenost 5m od mice. Provadi-li
se kop z rohu a néktery z hraca branici strany zkrati predepsanou vzdalenost drive, nez je mic ve
hie, napomene rozhodc¢i provinivsiho se hrace za nedodrzeni predepsané vzdalenosti a necha kop
z rohu opakovat. Provini-li se vice hracd, napomene rozhodci toho hrace, ktery byl nejbliZe mici.
Rozhod¢i vSak mtize uplatnit vyhodu ve hi'e a hrace, ktery vzdalenost 5 m nedodrzel, napomenout
az pri nejbliZz§im preruSeni hry.

Kop z rohu mize byt proveden libovolnym smérem; je proveden spravné, jakmile se po provedeni
kopu pohne; pfitom nemusi opustit rohovy ¢tvrtkruh, je-1i na hraci ploSe vyznacen.

Jestlize pti provadéni kopu z rohu dojde k poruseni rohového praporku, rozhodci nenecha kop
provést, nebo ihned hru prerusi, a po opravé praporku nechda kop z rohu opakovat.

JestliZe mi¢ po spravném provedeni kopu z rohu, aniz se ho predtim dotkl néktery hrac:

Opusti hraci plochu pies brankovou ¢aru braniciho tymu, navaze hru kopem od branky hrac
soupefova tymu.

Opusti hraci plochu ptes pomezni ¢aru, navaze hru vhazovanim hrac soupetova tymu.

Kdyby po spravném provedeni kopu z rohu mi¢ Gplné po zemi nebo ve vzduchu presel brankovou
¢aru mimo hraci plochu a pak se vlivem vétru nebo rotace vratil zpét na hraci plochu, musi
rozhod¢i hru prerusit a navazat kopem od branky.

KOPY Z POKUTOVE ZNACKY:

V pripadé, Ze o vitézi utkani rozhoduje provadéni kopii z pokutové znacky, ma procedura tento
postup:

Rozhod¢i urci branku, na kterou se vSechny kopy z pokutové znacky (dale jen kopy) provedou.
Rozhodci provede losovani minci. Kapitan tymu, jez vyhralo los, se rozhodne, jestli jeho tym bude
provadét kop jako prvni nebo jako druhé.

0 provadéni kopi si rozhod¢i vede poznamky.

Kopy provadéji oba tymy stridave.

Dosahne-li jesté pied provedenim vSech kopi jeden z tymu vice branek, nez by druhy tym mohl
jesté po provedeni zbyvajicich kopti dosahnout, zbyvajici kopy se neprovadé;ji.

Provedou-li oba tymy urceny pocet kopti a oba dosdhnou stejného poctu branek, nebo
nedosahnou Zadné branky, pokracuje se v provadéni kopid po jednom kopu ve stejném sledu,
dokud pri stejném poctu kopi nedosahne jeden z tymi o jednu branku vice nez druhé.

Brankare, ktery se pri provadéni kopi zrani tak, Ze nemuze pokracovat ve hie, mlize vystridat
nahradnik.

Pti zahravani pokutovych kopti po odehrani normalni hraci doby musi prvni 3 penalty zahravat 3
rizni hraci. Poté mize kopat libovolny hrac i nékolikrat po sobé.

Pti provadéni kopti se na hraci ploSe smi zdrzovat pouze hraci opravnéni k provadéni kopti a
rozhoddi.

VSichni hraci (kromé hrace provadéjiciho kop a brankaid obou tymi) se musi pii provadéni kopti
zdrzovat ve sttedovém kruhu.

Brankar tymu, jehoz hrac prave provadi kop, musi stat na hraci plose u pokutového tuzemi, ve
kterém se kopy provadéji, pobliz mista, kde brankovou ¢aru protina ¢ara ohranicujici pokutové
uzemi.
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TECHNICKA ZONA:

Technicka zdéna je prostor, v némzZ se béhem utkani zdrzuji ndhradnici a funkcionari tymu.
Oznaceni technické z6ny neni povinnou vybavou k zahajeni utkani. Technické zény se na
jednotlivych hiistich mohou lisit velikosti a umisténim.

Pocet osob, které se smi v technické zéné zdrzovat v priibéhu hry, je maximalné 17. (Zpravidla je
to max. 15 hraci, vedouci tymu, trenér).

Trenér i ostatni osoby, které jsou opravnény zdrZovat se v technické z6né, se musi chovat vzdy
korektné.

Tam, kde technicka z6na neni vyznacena, ma rozhodc¢i dbat, aby se prislu$nici tymu v pribéhu
utkani nepohybovali v jiném prostoru nebo v jiné vzdalenosti od lavi¢ky pro ¢leny a funkcionare
svého tymu, nez by jim umoZnovala technicka zéna, kdyby byla vyznacena. Bez lavicek lze sehrat
jakékoli utkani.

Piislusnici tymu sméji v pribéhu utkani opustit technickou zénu bez souhlasu rozhod¢iho. Piitom
nesméji vstoupit na hraci plochu bez souhlasu rozhodc¢iho.

SIGNALIZACE:

Na hraci ploSe vznikaji situace, kdy jednoduché gesto nebo stru¢né slovo ptispéje k jejich
pochopeni a pomiiZe tak rozhod¢imu ziskat respekt potrebny k ispésSnému vedeni hry. V§echny
signaly rozhodcich maji slouzit k i¢inné kontrole hry a k zajisténi jeji maximalni plynulosti.
Jednoduchou formou maji hra¢tim a divakiim naznacit, koho a jak rozhodci tresta, a jak se navaze
hra. Obvykle Uplné staci, kdyz rozhod¢i napjatou pazi ukaze, Ze se ma provést kop z rohu, kop od
branky nebo volny kop a smér, jimZ se ma volny kop provést. Vztycenim jedné paze da rozhodci
vSem jasné najevo, Ze se bude provadét neprimy volny kop. Dalsim potfebnym signalem je
znameni, Ze rozhod¢i poskytuje vyhodu. Predepsanym gestem, pripadné i slovnim pokynem
Jhrajte” ¢i ,vyhoda“, naznaci rozhod¢i hraciim, Ze prestupek nepiehlédl, ale Ze nehodla prerusovat
hru. Rozhod¢i mtzZe ukazat hraci, ze kterého mista ma provést vhozeni mice. Také jednoduché
sdéleni, Ze micC jeSté predtim, neZ opustil hraci plochu, byl nékterym z hract tecovan, miize zlepsit
komunikaci mezi hraci a rozhod¢im a prispét tak ke klidnému pribéhu hry. Spravné pouZzivani
pistalky, slovnich pokynii a pfedepsané signalizace rozhod¢iho pazi zcela postacuje k jasné
komunikaci vSech tcastniki hry.

Vyhoda - hrajte dal:

Jestlize rozhodci prestupek vidi, ale poskytuje vyhodu ve hi'e, naznaci, Ze ve hi‘e bude pokracovat
bez preruSeni. Provede to tim zpsobem, Ze ukaze kratce a vyrazné obéma pazemi ve sméru
probihajici herni akce.

Pokutovy kop:

Rozhoddi po prerusent hry zietelné ukaZe pazi na pokutovou znacku. Neni vSak nutné, aby k
pokutové znacce bézel.

Piimy volny kop:

Rozhod¢i po preruseni hry paZi jasné naznaci smér kopu, tj. ukaZe smérem k brance tymu, proti
némuz se bude piimy volny kop provadét.

Neprimy volny kop:

Rozhod¢i po preruseni hry naznaci smér kopu obdobné jako v pripadé primého volného kopu a
ihned poté pazi vztycenou kolmo nad hlavou naznaci, Ze se jedna o nepiimy volny kop. Pazi drzi
rozhodc¢i vztyCenou nejen do okamziku provedeni kopu, ale potom jesté tak dlouho, dokud néktery
jiny hra¢ micem nezahraje nebo se ho nedotkne, nebo dokud neni mic ze hry.

Kop z rohu:

Rozhodci poté, co mic opustil hraci plochu, pazi zietelné ukaze k tomu rohovému praporku, od
néhoz se bude kop z rohu provadét.

Udéleni osobniho trestu:

V souladu se zasadami pro udélovani osobnich trestti udéli rozhod¢i osobni trest tim zptisobem, Ze
ukaze proviniv§imu se hraci zlutou nebo Cervenou kartu tak, Ze ji pfitom zvedne nad hlavu. V tom
okamziku musi byt totoznost napominaného nebo vylu¢ovaného hrace mimo veskerou
pochybnost.

ZAVERECNA USTANOVENI:

Pravidla byla schvélena Spravni radou AMFCR dne 27.01.2023.
Pravidla jsou platna od 27.01.2023
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21.4 Tento dokument je zavazny pro vSechny oddily, respektive Cleny, ucastnici se jakékoliv soutéze,
organizované Asociaci malého fotbalu CR, jejichz poradatelskou ¢innost zajistuje sportovni klub
Svaz malého fotbalu Blanensko, z.s.

Vysvétlivky:
DR
SAZPTPO
SR

ZoU

CK

ZK

AMFCR

Disciplinarni rad

Sazebnik pokut, trestti, poplatkid a odmén
Soutézni rad

Zapis o utkani

Cervena karta

Zluta karta

Asociace malého fotbalu Ceské republiky
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